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EINFUHRUNG

Vielen Dank und herzlichen Glickwunsch zum Kauf ihres neuen Gerites von ART. Das SGX 2000
verbindet die beeindruckenden Effektsounds der von ART entwickelten digitalen VLSI-Technologie mit
analoger Technik und Réhrentechnik. Das Ergebnis ist ein unglaublich gut klingender Analog/Digital-
Effektprozessor mit Vorverstarkerfunktionen, der ein hohes Niveau der Signalbearbeitung und eine
Kiangqualitdt besttzt, die sonst nur miteinander kombinierte Einzelgerate bieten kdnnen. In dieser
neuen Technologie kommen eine 24-Bit-Architektur, klassische Réhrenschattungen und modernste
Analogschaitkreise zum Einsatz - die Bedienung des Gerates ist dabei erstaunlich einfach.

Besonderheiten:

* Bandbreite von 20 kHz.

" Neues, integriertes ASIC-Digitaleffekisystem mit 24 Bit.
* Analoge Vorverstarker- und Réhrenschaltungen.

* 12AX7-Rdhre hbchster Qualitat.

* Mehr als 70 Effekte stehen zur Auswahl bereit.

" Gerduschspannungsabstand = 90 dB.

* Drehregler zur Steuerung mehrerer Funktionen.

* Pitch-Transposing in einem Bereich von mehr als 2 Oktaven.
* 200 Speicherplatze. :

* Pitch- Transposer und Reverb kombinierbar.

* Sampling-Funktion.

* Direkter AnschluB an den X-15 ULTRAFQOT von ART mdglich.
* Alle Parameter sing voll programmierbar.

* Mix- und Level-Parameter programmierbar.

* Stereoein- und ausgénge.

* Zwei programmierbare Fe mbedienungsbuchsen

* Integriertes Netzteit.

" 9-Volt-DC-Ausgangsbuchse.

" Volistdndige MIDI-System-Exclusive-Daten.

" Numerisches Tastenfeld.

* MIDI-Datenmonitor.

* Programmierbarer 7-Band-Equalizer.

Das SGX 2000 wurde als leistungstahiger und dennoch einfach zu hedienender Prozessor konzipiert
und bietet eine praktisch unbegrenzte Anzahi von Effekten und Sounds. Wir empfehlen Ihnen, diese
Anleitung zu lesen und sie beim Kennenlernen lhres neuen SGX 2000 zu Rate zu ziehen.

“Fur lhre persdnlichen Notizen:

KAUFDATUM:

llllllllllllllllllllllllllllllllllllll




KENNENLERNEN DES SGX 2000

Dieses Kapitel haben wir fiir all jene eingefigt, die ihre Experimentierlust schon jetzt nicht mehr im
Zaum halten kénnen. Schlieen Sie das Gerat einfach an lhre Anlage an {s.u.), und schon kann's
losgehen. Wenn sich die Anfangsbegeisterung etwas gelegt hat (falis das dberhaupt moglich ist!), und
Sie lhr SGX 2000 besser kennenlernen mdchten, bietet Ihnen die eigentliche Bedienungsanieitung
weitere Einzelheiten, Tips und Beispieleinstellungen. Bis spater... .

Die tolgenden Hinweise gelten fiir alle AnschluBkombinationen:

1) Bringen Sie alle Regler, mit Ausnahme des Drehreglers (Encoder), in 12-Uhr-Steflung und die
Schieberegler in Mittelstellung. Alle Presets wurden flir diese Grundeinstellung programmiert.

2} Wanien Sie tiber den Drehregler ein Preset aus, und schon ke‘:‘mnén Sie losiegen!

3) Mit dem Ausgangspegelregler STEREQ MASTER OQUTPUT 148t sich der Ausgangspegel erhdhen
oder vermringern. Der Regler INPUT DRIVE dient zur Einsteliung des Eingangspegels. Mit Hilte des
zusitzlichen Equalizers kénnen Sie den Frequenzgang der Presets noch optimieren, da dieser
Equalizer in seiner Funktion der Klangregelung eines Gitarrenverstarkers ahnelt.

4) Bei Verwendung eines Presets mit Réhrenverzerrung (TUBE DISTORTION), 148t sich der
charakteristische Réhrensound {iber den Regler TUBE CONTROL einstelien.

5) Die Presets des SGX 2000 sind nach Sounds und Anwendungsbereichen geordnet. Presets 1 bis
21 sind Gitarren-Presets, bei denen keine umfangreichen Voreinstellungen nétig sind; bei der Presets
22 bis 30 lassen sich die Effektsounds mit Hilfe eines X-15 ULTRAFOQOT verandemn; Presets 31 bis 45
bieten Delay-Effekte, wie Chorus und Flanger; Presets 46 bis 49 kommen ohne digitale Eftekte aus
und sind am besten fir "erdige” Réhrensounds mit viel Power geeignet. Die restlichen Presets bieten
eine Auswahl von Killer- und Clean-Sounds, Spezialeffekte und ein paar Klange, die ganz eintach
nicht von dieser Welt sind!

INSTRUMENT & KOPFHORER

Verbinden Sie zuerst das SGX 2000 mit dem Netz. SchlieBen Sie dann lhr Instmment am Eingang
INSTRUMENT INPUT und den Kopfhérer am Kopthérerausgang an; beide Anschilisse befinden sich
auf der Vorderseite. Die Kopfhérerlautstarke 1aBt sich mit dem Lautstarkeregler STEHED MASTER
einstellen.

INSTRUMENT & GITARRENVERSTARKER

SchlieBen Sie Ihr Instrument am Eingang INSTRUMENT INPUT auf der Vorderseite an. Verbinden Sie

den Eingang lhres Gitarrenverstarkers mit dem SGX-Ausgang INSTRUMENT LEVEL/-10 dB. Schaiten
Sie zuerst das SGX 2000 ein und dann erst den Verstarker. VERRINGERN SIE VORHER DIE
GESAMTLAUTSTARKE AM VERSTARKER, und stellen Sie anschlieBend die Pegel wie gewinscht
ein. Solte Ihr Verstdrker unerwiinschte Verzerrungen erzeugen, verringern Sie bitte den
Ausgangspegel des SGX 2000.

INSTRUMENT & ENDSTUFE

SchlieBen Sie Ihr Instrument am Eingang INSTRUMENT INPUT auf der Vorderseite an. Verbinden Sie
die Endstufe mit dem Ausgang LEFT MAIN (Line Qut) des SGX 2000. Falls Sie eine Stereoendstufe
benutzen, kénnen Sie den linken bzw. rechten Kanal der Endstufe mit dem linken bzw. rechien
Ausgang des SGX verbinden. Schalten Sie zuerst das SGX 2000 an und dann erst die Endstufe. Der
gewlnschie Ausgangspegel 126t sich Uber den Regler STEREO MASTER einstellen.

._.-.....
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AUFBAU UND ANSCHLURB

Das SGX 2000 kann in eine Vielzahl von Geratekonfigurationen integriet werden: Mischpulte mit
Eftekt-Send und -Return, in der Effektschieife eines Verstarkers, direkt zwischen ein Musikinstrument
und einen Verstirker bzw, Mixer und an den Tonbandeingang lhrer HiFi-Anlage zuhauss. Das Gerat
sollte nicht als Unwerstarker eingesetzt werden.

Durch das 19°-Rackgehause aus Metall (2 HE) ist das SGX 2000 bestens far professionellen
Dauerbetrieb geeignet. Beim Transportieren in einem Rack solite darauf geachtet werden, daB der
hintere Teil des Effekigerates abgestltzt und so gegen mechanische Belastung geschitzt wird, sollte
das Rack unsanft behandelt werden, was bei Auftritten durchaus vorkommen kann. HINWEIS: Die
Frontplatte kann sich verbiegen, wenn der hintere Teil des Gerates nicht abgestiitzt wird. Das SGX
2000 xkann an jeder Stelle im Rack eingebaut werden. Allerdings ist es aus Grinden der
- Zuverlassigkeit empfehlenswert, das Gerdt nicht direkt dber Endstufen, Rohrenverstarkern oder
anderen Warmequellen zu plazieren,

ANSCHLUSSE

Alie Audioverbindungen zum Gerdt werden auf der Rickseite mit professionellen 6,3-mm-
Klinkensteckern bzw. XLR-Steckern hergestellt. Fur die MIDI-Anschllisse bendtigen Sie 5-polige DIN-
Stecker. Auch diese Anschliisse liegen auf der Rilckseite des Gerates. Eine 2,1-mm-AnschluBbuchse
steht flir den 9-Volt-DC-Ausgang 2ur Verfligung.

NETZANSCHLUB

Das Gerat wird mit Netzstrom betrieben, zum AnschluB dient ein genormter Netzstecker, der an jede
ordnungsgemas installierte Netzsteckdose angeschlossen werden kann. Die Verwendung eines
Uberspannungsableiters wird - empfohlen, um einer Beschadigung des Gerites durch
Spannungsschwankungen vorzubeugen. Zu lhrer eigenen Sicherheit und zum Schutz anderer solite
der Schutzkontakt am Stecker nicht abgeklebt werden. Auf der Geraterickseite finden sich genaue
Angaben zur bendhigten Betriebsspannung.

EINGANGE

Das SGX 2000 bietet eine Vielzahl von AnschiuBméglichkeiten. Auf der Vorderseite befindet sich eine
AnschluBbuchse fiir ein instrument (INSTRUMENT INPUT), LINE-Eingange sind auf der Riickseite
vorhanden. Soll ein Monosignal an die rickwartigen Line-Eingdnge angeschlossen werden, benutzen
Sie bilte den linken (Mono-) Eingang. Echte Stereosighalbearbeitung ist allerdings nur bei
Verwendung beider Eingange (links/rechts) mdglich. Alle Eingange sind als 6,3- mrn—Khnkenbuchsen
ausgetahrt.

A ANGE
Das 5GX 2000 verfigt Ober verschiedene Ausgangsbuchsen:

6.3-mm-Klinkenausgéange

Die 6,3-mm-Klinkenausgange dienen zum AnschiuB an einen Gitarrenverstirker. Zwei Line-Pegel-
Ausgange sind ebenfalls vorhanden, wobei der 6,3-mm-Mono-Line-Ausgang zum AnschiuB3 an eine
Endstute, ein Mischpult oder eine Bandmaschine dient. Uber den Regler STEREC MASTER taBt sich
der Gasanﬂausgangspegel der an diesen Buchsen anllegl einstellen.




XLR-Ausgéange

Bei den XLR-Ausgangen (méannlich) handelt es snch um symmetrische Ausganga {iber die das
Effektsignal zu einem Mischpult weitergeleitet werden kann. Pin 2 ist der Pluspol (heiB), Pin 3 der
Minuspol, Pin 1 ist der MasseanschluB. Der STEREQ-MASTER-Regler hat keinen EinfluB auf den
Pegel der an diesern Ausgang bereitgesteliten Signale.

Kopthorerausgang
Jeweils ein Kopthdrerausgang befindet sich auf der Vorder- und auf der Ruckseite. Die Ausgange sind

als 6,3-mm-Stereoklinkenbuchsen ausgelegt. Der Pegel der an diesen Buchsen bereitgestellten
Sighate kann mit dem STEREO-MASTER-Regler eingestellt werden.

HINWEISE: | |

1) Wird ein echtes Stereosignal an die Eingénge angelegt, ist auch das erzeugte Ausgangssignal
stereo (nur das "trockene", also unbearbeitete Signal). Werden beide Ausginge mit einem Mono-
Eingangssignal beschickt, erzeugt der Prozessor das Stereobild.

- 2) Wird nur ein Ausgang mit einem Mono- oder Stereosignal beschickt, erzeugt das Gerat ein
Mcnosignal, das eine Mischung der Signale beider Ausgange darstellt.

3) Das Effektsignal ist ein vom Prozessor erzeugtes Mischsignal des linken und rechten
Eingangssignals.

4) Bei Verwendung des invertierten Flanger-Algorithmus bzw. des Panning-Algorithmus miissen beide
Ausginge (Stereo-Qut) benutzt werden. Wenn Sie nur einen Ausgang anschlieBen, 1IST NICHTS ZU
HOREN, da die beiden Ausgiange invertiert sind und das SGX die Ausgangssignale aufsummiert, d.h.,
die beiden Signale l6schen sich gegenseitig aus.

5) Die Kopthérerausgédnge werden jeweils von einem eigenen Trennverstarker gespeist.

EFFEKTSCHLEIFEN: SEND und RETURN

EFFEKTSCHLEIFE 1 |
Die Effekischleife 1 bietet einen Mono-Send und -Return, deren Signale hinter der Analogsektion
abgegriffen werden. Die Anschilsse sind als genormte 6,3-mm-Klinkenanschlisse ausgelegt.

EFFEKTSCHLEIFE 2
Die Effekischleife 2 bietet einen Stereo’ Send- und -Return, deren Signale hinter der Digitaisektion
abgegriffen werden. Auch hier sind die Anschliisse als genormte 6.3-mm-Klinkenanschlisse

ausgelegt.

HINWEISE:

1) Wenn ein Gert an die Effektschieife angeschlossen ist, sollten die Schalter MASTER OVERRIDE
auf der Frontplatte gedriickt sein. Um dann den Eftekt ein- und ausschaiten zu kdnnen, mui3 der
Patchbay-Algorithmus im jeweiligen Preset programmiert sein.

2) Die SEND-Buchsen der Effektschleife 2 kbnnen auch als "Pre-Fader"-Ausgange benutzt werden.

MIDI-OUT _

Uber den AnschluB MIDI-OUT werden alle MIDI-Steuerinformationen des SGX 2000 an das
angeschlossene MIDI-Gerat gesendet. Wird das SGX 2000 in Kombination mit einem X-15
ULTRAFQOT benutzt, verbinden Sie das MIDI-Kabel bitte mit dem 5-poligen MIDI-IN des X-15.

!
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MIDI-IN _

An dieser Buchse werden MIDI-Nachrichten empfangen, d.h., Sie kénnen mit dem SGX 2000 von
ginem anderen Gerat aus "kommunizieren" (z.B. X-15 ULTRAFQOT, ein Computer mit MIDI-
Schnittstelle und geeigneter Software oder ein Sequencer). Alle am MIDI-IN empfangenen
Informationen werden an den Ausgang MiDI-THRU weitergeleitet. Wird das SGX 2000 in Kombination
mit einem X-15 ULTRAFQOOT benutzt, verbinden Sie das MIDI-Kabel bitte mit dem 5-peligen MiDI-
OUT des X-15.

MIDI-THRU | |
Das SGX 2000 verfigt auch lber einen MIDI-THRU-AnschluB, mit dessen Hilfe mehrere MIDI-Gerate
"verkettet” und die entsprechenden MIDI-Informationen von einem Gerat zum nachsten weitergeleitet
~werden konnen. Die am MIDI-THRU bereitgesteliten Information sind eine genaue Kopie der Daten,

die am MIDI-IN empfangen wurden. Ein Zwischenspeicher verhindert eine Datenveranderung beim
Weiterschieifen.

- Alle MIDI-Buchsen sind als genormte, 5-polige DIN-Buchsen ausgefihrt. Die fur die MIDI-
Dateniibertragung nicht benutzten Pins flihren keine Phantomspannung. ART empfiehlt, diese Pins
nicht zu benutzen. |

Gleichstromausgang
Der Gleichstromausgang auf der Rickseite liefert eine AUSGANGSSPANNUNG von 9 Volt, die zur

Stromversorgung externer Gerdte (z.B. ART X-11 und X-15) benutzt werden kann, flr die der
Anschiu eines 9-V-Netzadapters vorgesehen ist. Eine Buchse mit einem inneren Durchmesser von
2,1 mm kann an diesen Ausgang angeschlossen werden. AN _DiESEN ANSCHLUB DARF UNTER
KEINEN UMSTANDEN EIN EXTERNES NETZTEIL ODER EIN NETZADAPTER ANGESCHLOSSEN

WERDEN, da dies zu einer ernsthaften Beschadigung lhres SGX 2000 bzw. zu einer Gefahrdung des
Benutzers fihren kann! |

BEDIENUNGSELEMENTE UND BEDIENUNG

EINGANGSPEGELANZEIGEN

Drei LEDs auf der Vorderseite (PRES, NOM und CLIP) zeigen den jeweiligen Signalpegel an. Diese
LEDs informieren Sie lber den Pegel, auf den das Eingangssignal nach Durchlaufen der DRIVE-
Stufe, des Digital-Eingangspegelreglers, des zusatzlichen Equalizers und des programmierparen 7-
Band-Equalizers eingestellt ist. Die untere LED (PRES) leuchtet griin auf, wenn ein niedriger
Signalpegel anliegt. Signale mit Nominalpegel lassen die gelbe LED in der Mitte (NOM) aufleuchten,
und Clipping schlieBlich wird von der oberen roten LED (CLIP) angezeigt.

Stellen Sie den Eingangspegei so ein, daB bei Normalbeirieh nur die NOM-LED am SGX 2000
aufleuchtet. Die CLIP-LED darf dabei nur bei kurzen Pegeispitzen aufleuchten.

Vergewissem Sie sich, daB nicht der Eingangspegel, die analogen Effekte oder der Equalizer die
Ubersteuerung des SGX verursacht. | |

HINWEIS: Weitere Informationen zur richtigen Einstetlung der Pegel finden Sie in Anhang A.

EINGANGSPEGELREGLER des Digltal-Prozessors (INPUT LE’VEL)

Dieser Schieberegler bestimmt den Signalpegel, der der digitalen Effektsektion des SGX 2000
zugefohrt wird. In der Schaltung liegt er hinter der Analogeffekisektion, nach dem Return-Anschiul3
von Effekischleife 1. Stellen Sie den Eingangspegelregler immer so ein, da die meiste Zeit nur die
NOM-LED aufleuchtet und nur gelegentlich die CLIP-LED. Befindet sich der Regler ganz links, wird
dennoch ein Signal an den Prozessor weitergeleitet. In dieser Einstellung kdnnen auch starkere Pegel
aus der Analogsektion verarbeitet werden.

I
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AUSGANGSPEGELREGEER MAINS/XLR (OUTPUT LEVEL)

Mit dem Schieberegler "OUTPUT LEVEL" |46t sich der Gesamipegel des Effekisignals am Ausgang
des SGX 2000 einstellen. Steht der Regler ganz links, liefern die Ausgangsbuchsen kein Signal (0%).
Der Ausgangspegel nimmt zu, je weiter der Regler nach rechts bewegt wird. Steht er schlieBlich ganz
rechts, betragt der Ausgangspegel 100%. Der Regler bestimmit sowohl den Pegel der Effektschieife 2
(SEND) als auch den Pegel der XLR-Anschllisse sowie der gesamten Ausgangsstufe.

-SEGMENT-ANZEIGE {Rotes, numerisches Display)

Die 7-Segment-Anzeige zeigt die Nummer des aktuellen Presets an. Angezeigt werden die
Presetnummern 001 bis 200. Wenn ein Preset aktiviert ist, blinkt das Display nicht. Das tut es
allerdings, sobald Sie den Edit-Mode aufrufen und ein Preset zwar eingesteilt aber noch nicht akliviert
haben. Wenn der rechte Dezimalpunk! aufleuchtet, ist es an der Zeit die eingebaute Lithium-Batterie
auszutauschen, da deren Leistung nachlaft. Bei Benutzung des eingebauten Stimmgerates (TUNER)
dient dieses Display auch als Anzeige fiir den Tuner.

ELUSSIGKRISTALL ANZEIGE (LCD-Display)

Das LCD-Display zeigt alle Informationen zum aktuellen Preset an, das laut der 7-Segment-Anzeige
eingestelit ist. Dieses Display ist beleuchtet, 1&8t sich aiso auch auf schlecht ausgeleuchteten Bahnen
gut ablesen. Die obere Displayzeile mit 16 Zeichen Lange gibt hauptséchlich Auskunft uber den
Namen des Presets (Title). Ist fiir das jeweilige Preset kein Name gespeichen, so zeigt das Display
<blank title> an. Manchmal werden in dieser Zeile auch andere Informationen ausgegeben. Die untere
Zeile mit ebenfalls 16 Zeichen zeigt hauptsichiich die Effekte an, die in einem Preset schon

‘gespeichert sind bzw. ausgewahit oder geldscht werden kdnnen. Neben anderen Hinweisen

erscheinen hier auch die Informationen Uber die einzelnen Effektparameter. Der Blickwinke! des
Displays kann eingestellt werden. Dies wird im Abschnitt "UTILITY" naher erlautert.

Werkspresets und Presets, die frei prugrammlerbar Sll'ld ("Anwenderpresets ), werden im LCD-Display

wie foigt dargestelit:

SGX 2000
3 CMP+DST+REV 1

Der Name des Presets, der aus bis zu 16 Zeichen bestehen kann, erscheint in der oberen
Displayzeile. -

In der Mitte der unteren 'Displayzaile geben die aus drei Buchstaben bestehenden Abkurzungen
Auskunft ober die EHekie, die im jeweiligen Preset benutzt werden.

Die Zahi links in der unteren Displayzeile informiert Sie (iber die Anzahl der verwendeten Effekte. Die
Zahl rechts in der unteren Displayzeile weist auf die Anzahi der MIDI-Controller hin, die dem Preset
zugeordnet sind {falis die Funktion Performance-MID| aktiviert ist).

Ein diagonaler Pfeil nach links bzw. rechts zeigt an, daB noch mehr Informationen gespeichert sind,
die nicht gleichzeitig im Display angezeigt werden kdnnen. Dricken Sie die Taste VALUE und drehen
Sie den Drehregler nach links oder rechts, um diese Informationen sichtbar zu machen.

LED- EEFEKTANZEIG
Unterhalb des: LCD-Displays befinden sich 16 -einzelne Leuchtdioden, die Sie standtg {iber die im

jeweiligen Preset gespeicherten bzw. aklivierten Effekte informisren. Sobald eine LED aufleuchtet,
heiBt das, daB der zugeordnete Effekt im momentan gewahlten Preset programmiernt und aktiviert ist.
Blinkt die LED, ist der Effekt zwar programmiert, wurde aber durch einen externen Steuerbetehl, z.B.
vom X-15 ULTRAFOQT, "ausgeschaltet”.
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DREHREGLER

Mit Hife des Drehreglers lassen sich Presets sowie Parameter und Wente, die in jedem Preset oder
innerhalb einer Funktion zur Verfigung stehen, schnell und exakt einstellen bzw. verdindern. Sie
werden feststellen, daB der Regler keinen Anschlag hat, also "endlos” in jede Richtuhg drehbar ist.
Bestimmte Werte springen beim Einstellen von einem Ende der Skala zum anderen, wenn der
jeweilige Extremwert erreicht ist. Bei anderen Parametern muf3 man den Regler in die
entgegengesetzte Richtung drehen, wenn das Ende des Einstelibereiches erreicht ist. Mit jedem
Klicken des Drehreglers wird der Parameterwert um eine Stufe erhoht oder erniedrigt.

DRIVE-Regler
Mit dem Drive-Regler kdnnen Sie den Eingangspege! der Effektsektion einstellen. In Stellung "0" wird
der Effektsektion kein Signal zugefiihrt. Der Reglerbereich betrdgt 12 dB.

ZUSATZLICHER EQUALIZER
Als zusatziicher Equalizer wurde ein 5-Band- EQ mtegnen mit dem Sie den Klang jederzeit von der

Frontplatte aus optimieren kdnnen, ohne dafiir eigens ein Preset programmieren bzw. editieren zu
missen.

THRUST-Regler
Dieser Regler verandert den Klang im Bassbereich. Die Mittelfrequenz liegt bei 80 Hz.

GROWL -Regler
Mit einer Mittelfrequenz von 160 Hz verandert dieser Hegler den Kiang in den unteren Mitten, um dem

Kiang mehr "Tiefe" zu vetleihen.

WARMTH-Reagler
Die Mittelfrequenz dieses Equalizerbandes liegt bei 500 Hz, d.h., \fEl‘SGhIEdEHE "Farbungen" des

Klangs lassen smh mit diesem Regier verwirklichen.

CRUNCH-Regler
Die Mittelfrequenz liegt bei 2,2 kHz, mit diesem Regler ist eine Anhebung der oberen Mitten moglich.

EDGE-Regler
Diese Schaltung fugt dem Klang Scharte hinzu (oder nlmrnt sie weq), die Mittelfrequenz ist 5 kHz.

TUBE DRIVE CONTOUR

Mit diesem Regler 133t sich das Obertonspektrum des Huhrensnunds verandern. Je weiter der Regler
nach rechts gedreht wird desto starker wandert die Frequenz von unten nach oben. Damit knnen Sie
den Klang durch Hervorhebung verschiedener Freguenzen veifeinemn, und so die Rdhrenverzefrung
mit einer zusatzlichen Portion "Knurren®, "Punch” oder "Scharfe” vervoilstandigen. |

BALANCE LINKS/RECHTS
Der Balance-Regler ist der letzte Regler in der Signalkette und bestimmt die Position des Klanges im
Stereopanorama (Kopthdrerausgang, Line/Amp-Ausgang).

STEREOQ-MASTER-Ausgang
Digser Regler legt den Gesamipegel fest, der am Instrumentenausgang, am Kopthdrerausgang und
am Line/Amp-Ausgang anliegt. |
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DRUCKTASTEN

EEX LOOP 1 -
Diese Taste schaliet die Effektschleife 1 ein bzw. aus. In gedrickter Stellung ist die Effekischieife
aktiviert. .

EFX LOCP 2
Diese Taste schaltet die Effektschieife 2 ein bzw. aus. In gedrlickter Stellung ist die Effekischleite
aktiviert. _

HINWEIS: Bei Verwendung des PATCHBAY-Algorithmus miissen sich diese Tasten in gedrickter
Stellung befinden, damit externe Geréte von einem Preset aus angesprochen werden kénnen.

*

KONTROLLTASTEN

Die Tasten. auf der Vorderseite rasten entweder ein oder rufen die verschiedenen Funktion auf, die
das SGX 2000 zur Veriigung stellt. Unterschiediiche Betriebsarten werden von LEDs angezeigt.
Leuchtet eine LED auf, ist die zugehbrige Funktion aktiviert.

Zehn Tasten haben jeweils eine Doppelfunktion, die farblich gekennzeichnet ist. Im PRESET-MODE
(die normale Betriebsart) werden die violett dargesteliten Funktionen aktiviert. Im EDIT-MODE wgrden
die Zifferntasten dazu benutzt, die Preseteffekte und Hilfsfunktionen zu steuern. Diese Funktionen

sind grau dargestellt.

FUNKTIONSTAS EN

Die Funktionstasten rufen eine bestimmte Funktion auf bzw. dienen zur Eingabe oder Veranderung
von Datenh. Der Status der Funktionstasten (an/aus) wird von der jeweils benachbarbarten LED
angezeigt. Die entsprechende Funktion ist aktiviert, wenn die dazugehérige LED aufleuchtet.

PRESET

Die Preset-Taste akliviert in gedriicktem Zustand den Preset-Mode, d.h., nach Dricken dieser Taste

kénnen alle 200 Presets entweder Gber die Zifferntasten oder mit Hilfe des Drehreglers ausgewahit

werden. Nach dem Einschalten geht das SGX automatisch in den Preset-Mode. Die
Signalbearbeitung wird nicht ‘unterbrochen, wahrend Sie mit dem Drehregler durch die Presets
"wandem”.

Zwei Methoden der Presetauswahl kdnnen benutzt werden: kontinuierliches Durchiaufen der
Nummern mit dem Drehregler und Eingabe einer Presetnummer (iber das Tastenfeld. Die Auswahl
gines Presets mit Hilfe des Drehreglers ist leicht: Wenn Sie den Regler im Uhrzeigersinn drehen,
werden die Presets "vorwarts” durchlaufen, im Gegenuhrzeigersinn "riickwars”. Sobaid Sie bei einem
Preset halimachen, wird dieses auch sofort aufgerufen. Mit jedem Klicken des Drehreglers schaltet
das SGX 2000 um ein Preset weiter.

Um ein Preset direkt Gber das numerische Tastenfeld einzugeben und aufzurufen, missen Sie
lediglich die genaue Presetnummer eintippen. Beispiel: fliir Preset 196 geben Sie Uber das Tastenfeld
(die Tasten mit den Nummern 0 bis 9, die Zahlen sind violett aufgedruckt) die Zitfern 1-9-6 ein. Das
LCD-Display zeigt augenblicklich den Namen und die jeweiligen Presetinformationen an. Wenn Sie
bereits ein Audiosignal angeschlossen haben, kdnnen Sie auch horen, daB das Preset aufgerufen
wurde. Sollten Sie nur zwei Ziffern eingeben, entsteht eine kurze Pause, bevor das Preset aufgerufen
wird. Wenn Sie nur eine Ziffer eingeben, wird kein Preset aufgerufen.

-..-'-"-\..-"_:
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MIX

Stellen Sie sich den MIX-Regler als 3-Kanalmixer vor, der genau vor dem Ausgang des SGX 2000
liegt. Um eine "Mischung" einzustellen, missen die betroffenen Parameter einzeln aufgerufen und
eingestellt werden. Driicken Sie die Taste MIX, bis der Parameter, den Sie einstellen mdéchten, in
eckigen Klammern erscheint, z.B. [DGFX]. Der Wert selbst wird mit dem Drehregler verdandert.

—
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Driicken der MIX-Taste ruft die programmierbare MIX-Funktion auf, mit der Sie die Pegel der am
Ausgang anliegenden Signalanteile DRY, DIGITAL EFFECT und ANANLOG EFFECT einstellen
kénnen. Die drei MIX-Parameter sind mit DRY, DGFX und ANFX gekennzeichnet. Sie bestimmen den
Pegel, der am Ausgang des SGX anliegt. Ist 2.B. der DRY-Wen auf 100% eingestellt und die Werte
DGFX und ANFX auf 0%, wird nur das unbearbeitete Signal an den Ausgang weitergeieitet. Um eine
Signalmischung von 50:50 zu erreichen, miissen die Parameter DRY und FX aut den gleichen Wert
gesetzt werden.

Die Taste PARAM muB zum Verandern der MIX-Parameter nicht gedriickt werden. Um die MIX-Taste
Zu deaktivieren, driicken Sie eine der Tasten PRESET, PARAM oder VALUE.

VOREINSTELLUNGEN: Wenn Sie ein leeres Preset aufrufen, werden die DGFX- und ANFX-Werte
auf 75% eingestellt, der DRY-Wert auf 0%.

Dig programmierien MIX-Parameter kdnnen als Bestandteil eines Presets abgespeichert werden.
Driicken Sie die Taste STORE, um die jeweiligen Presetwerte zu speichern.

Mit Hilie der Funktion Performance-MIDI, lassen sich die MIX-Parameter auch (ber einen externen
MIDI-Controller steuern, z.B. den ART X-15 ULTRAFOQOT.

HINWEIS: Presets kénnen unterschiediiche Ausgangslautstarken aufweisen, da die Pegel der

einzelnen Sektionen als Parameter speicherbar sind. Durch die Veranderung einzelner
Effektlautstarken 148t sich so die "Mischung” innerhalb eines Presets direkt variieren.

PARAM

Driicken der Taste PARAM ruft die Effektparameter des aktuelien Presets zur "Begutachtung” auf.
Das SGX 2000 wechselt automatisch in den EDIT-Mode. Die Parameter kénnen mit dem Drehregler
oder durch mehrmaliges Driicken der PARAM-Taste ausgewahlt werden.

In den Betriebsarten MIDI und UTILITY kénnen nach Driicken der PARAM-Taste die verfigbaren
Parameter (iber den Drehregler oder durch mehrmaliges Driicken der PARAM-Taste ausgawahtt
werden.

Wahrend der Editierung eines Presets laBt sich die PARAM-Taste dazu verwenden, den Cursor nach
links zu bewegen. Mit jedem Druck auf die Taste wird der Cursor um eine Stelle nach links gesetzt.
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VALUE

Jeder Parameterwert, den das SGX anzeigt, kann auch verandert werden. Nach Dr_l':]cken f_i_er Taste
VALUE wird automatisch der EDIT-Mode aufgerufen, d.h., die Parameterwerte kunne'n u_IJer den
Drehregler verdndert werden. Um die gemachten Anderungen zu speichern, driicken Sie die Taste
STORE.

wWahrend der Editierung eines Presets wird die VALUE-Taste dazu benutzt, den Cursor nach rechis zu
bewegen. Mit jedem Druck auf die Taste wird der Cursor um eine Stelie nach rechts gesetzt.

Driicken Sie die VALUE-Taste und bewegen Sie den Drehregler nach rechts nt;ier links, um die Em
Preset gespsicherten Effekte anzeigen zu lassen. Ein diagonaler Pfeil nach links oder rectjts im
Display weist namlich darauf hin, daB das Display noch mehr Informationen zum Preset fir Sie

bereithalt.

Programmienrtip: Driicken Sie die VALUE-Taste, um Parameter aufzurufen, und ver}uenf:ien Sie dann
den Drehregler zur Einstellung der Werte. Auf diese Weise miissen Sie nicht stidndig mit den Tasten
PARAM und VALUE hin- und herschalten, um Werte zu editieren.

BYPASS -

Durch Driicken der BYPASS-Taste wird das Effekisignal stummgeschaltet, gleichzeitig werden dfe
Equalizerbander auf null gesetzt, so dat nur das trockene Signal am Ausgang anliegt. _wEnn Sie
BYPASS betatigen, wahrend das LCD-Display ein Preset anzeigt (unabhangig davon, in welcher
Betriebsart sich das Gerat gerade befindet), zeigt das Display zunachst [T BYPASS™"] an und
anschlieBend den Namen des Presets. Die dazugehérige LED blinkt und zeigt damit an, daB sich das
SGX im Bypass-Mode befindet. Dricken Sie nun BYPASS erneut, wechselt das Gerét in d:_-:-n ACTIVE-
Mode. Das Display zeigt fir ca. 2 Sek. die Mitteilung [****ACTIVE™*'] an und anschlieBend den
Namen des Presets und die Effekte.

HIWEISE:

1) Es liegt kein Signal am Ausgang an, wenn die MiX-Parameter aut DRY = G%_und DGFX oder
ANFX = »0% eingestellt sind, der Bypass-Pegel auf = MIX DRY LEVEL gesetzt ist und BYPASS
gedriickt wird. -

2) Der fiir den Bypass-Mode singestellte Pegel wird vom Parameter BYPASS LEVEL bestimmt, den
wir im Abschnitt UTILITY besprechen wolien.

EDIT-Mode

Der Edit-Mode wird nach Driicken der Taste EDIT MODE aktiviert. In dieser Betriebsart werden
Prasets erstellt oder Presetparameter editiert. Auch der Presetname, die MIDI-Parame@&r und d?e 509
Utilities {also zusitzliche Funktionen) werden im Edit-Mode eingesteik. In dieser Betriebsart sind die
grauen Tastenbezeichnungen giltig, die Kontrolitasten stehen ebenfalls zur Verfiigung.

" Im Edit-Mode sind alle 200 Presets verfigbar und k&nnen verandert werden. Nach Dricken von
PARAM oder VALUE wird der EDIT-Mode automatisch aufgeruten.
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"Begutachtung” von Presets

Im EDIT-Mode kdnnen Sie Presets durch Driicken der Taste PRESET “"ansehen™, ohne sie
aufzurufen. Mit dem Drehregler kdnnen Sie dabei durch die Presetliste "wandern”. Es werden nur die
Namen der Presets angezeigt, d.h., es ist von Vorteil zu wissen, was in jedem Preset gespeichert ist.
Das bearbeitete Ausgangssignal wird nicht beeinfluBt. Um ein Preset dann schlieBlich aufzurufen,
driicken Sie die Taste RECALL. Fir die Signalbearbeitung wird immer das zuletzt aktivierte Preset
benutzt. Dadurch kénnen Sie einen Presetwechsel vorbereiten, um das neue Preset genau dann
aufzurufen, wenn es gebraucht wird. Nach Beendigung lhrer Wanderung durch die Presetliste blinkt
die angezeigte Presetnummer. Nach Dricken von RECALL hért das Display auf zu blinken, d.h., das
Preset wurde aktiviert.

EDIT-MODE-TASTEN

ENTER |

Mit der ENTER-Taste schiieBen Sie eine bestimmte Einstellung ab, z.B. das Hinzufligen eines
Efiekies zum Preset. Wird ein Effekt hinzugefligt erscheint ein Fragezeichen [?] hinter dem Namen,
driicken Sie dann ENTER, wenn Sie diesen Effekt in die Effektkette autnehmen méchten. Durch einen
blinkenden "Prompt" im Display (z.B. [ADD EQUALIZER?}} werden Sie zum Dricken von ENTER
aufgerufen, wenn eine bestimme Einstellung abgeschlossen werden soll.

RECALL

Die RECALL-Taste ruft Presets im EDIT-Mode auf. Wéahien Sie dazu das gewinschie Preset aus
(Displayanzeige blinkt), und driicken Sie RECALL. Wenn Sie die Parameter eines Presets editiert
haben, aber die Originaleinstellungen wieder aufrufen mdchten, driicken Sie ebenfalis RECALL.

- ADD EFFECT
Driicken Sie die Taste ADD EFFECT, um den Effekt auszuwahlen, den Sie in das Preset aufnehmen
mdchten. Zur Auswahl der Effekte kdnnen Sie auch den Drehregler benutzen.

Um den Effekt schlieflich in die Effektkette aufzunehmen, driicken Sie ENTER.

In der Betriechsart TITLE EDIT (Namen verandern) dient die Taste ADD EFFECT auch dazu,
Leerstellen zwischen Zeichen ginzufigen.

Die Effekte, die Sie hinzufiigen méchten, kdnnen Sie vorher wieder “begutachten”. Vergewissern Sle
sich, daB sich das SGX Im EDIT-Mode beflndet. Driicken Sie dann einmal ADD EFFECT, in der
unteren Displayzeile erscheint der erste Effekt, der programmiert werden kann. Driicken Sie die Taste
erneut und der nichste verfigbare Effekt wird angezeigt. Driicken Sie die Taste solange, bis <no
effects> angezeigt wird. Die angezeigten Effekte sind fur die im Preset gespeicherte Elfekikette
verfligbar.

Wenn Sie dem Preset, das Sie gerade bearbeiten, einen Effekt hinzufiigen mdchten, mussen Sie
lediglich ENTER driicken, um lhren Befehl zur Ausfibrung zu bringen. Dadurch wird der Eftekt
voriibergehend im Speicher abgelegt. Wenn ein Audiosignal angeschlossen ist, kdnnen Sie den Effekt
nach Driicken von ENTER héren, Driicken Sie STORE, um den Effekt fest zu speichern.

Lim die Abteilung ADD EFFECT zu veriassen, genlgt es, die EDIT-MODE-Taste einmal zu dricken.

Hier hért es allerdings noch nicht auf! Es gibt noch zahlreiche untergeordnete Parameter fiir jeden
Effekt, die zu erforschen sich lohnt. Allerdings wollen wir uns hier mit der Bedienung und nicht mit den
Etfekten beschéftigen. Um das eben Beschricbene zu verdeutlichen, wollen wir ein Beispiel
betrachten, bei dem wir sieben Effekte auswihlen. Dabei benutzen wir einige Tasten, die wir noch
nicht besprochen haben, aber mit einem Beispiel IABt sich die Programmierung noch am besten
verstandlich machen. Die Kontrolitasten, die wir jetzt schon benutzen, werden zu einem spateren
Zeitpunkt noch ausfiuhtich erklart.
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Programmierung von Effekien innerhalb eines Presets
Text in eckigen Klammer [ ] bezieht sich immer auf Textmitteilungen der LCD-Anzeige.

- Rufen Sie den Edit-Mode auf (durch Driicken der grauen Taste).
- Wéhlen Sie Preset 151 (die PRESET-LED leuchtet auf) mit dem Drehregler.
- Driicken Sie RECALL [<blank title>, <no effects>].
- Driicken Sie ADD EFFECT einmal, [ADD:COMPRESSOR?].

- Driucken Sie ENTER (Sie haben soeben den Kompressor in die Effekikette aufgennmmen in der
unteren Displayzeile steht: [1 CMP}.

- Briicken Sie ADD EFFECT sooft oder drehen Sie den Drehregler solange, bis [ADD:REVERB-17} im
Display erscheint.

- Dnicken Sie ENTER (jetzt ist der Fleverb -Algorithmus in die Kette eingegeben, im Display steht: |2
CMF’+F{EV]

- Drucken Sie erneut ADD EFFECT, wahlen Sie ACU-ENV-GIM, geben Sie das in die Kette ein, im
Display solite stehen: [3 CMP+AES+REV].

- Dricken Sie AD EFFECT einmal, geben Sie PITCH-TRANS. ein {nach Driicken von ADD EFFECT
kénnen Sie den Drehregler benutzen).

* Im Display steht {4 CMP+AES+PTr-»].
* Wenn Sie diese Effektkette speichern mdchten, missen Sie jetzt STORE dricken.

- Driicken Sie STORE.

* Die ausgewdhiten Etfekte sind nun in Preset 151 gespeichert.

Vielleicht haben Sie bereits das "Ungleich"-Zeichen bemerkt, das links in der unteren Displayzeile
erscheint. Es weist darauf hin, daB die Originalwerte des Presets verandert wurden. Nach Dricken
von STORE verschwindet das Zeichen.

Was geschieht, wenn Sie weiterhin ADD EFFECT driicken? Beobachten Sie das LCD-Display. Alle
varfigbaren Effekte (einschliefllich der MIDI -Kontrollparameter), die in das Preset aufgenommen
werden kdnnen, werden angezeigt.

ZUR ERINNERUNG: Sie haben bisher noch keinen Parameter eingestellt. Keine Panik, wir haben fur
jeden Effektparameter einen bestimmten Went als Ausgangspunkt voreingestellt. Dadurch finden Sie
bereits eine Grundeinstellung vor und missen nicht bei null beginnen. Eine Beschreibung der
verschiedenen Parameter ist sicherlich von groBem Nutzen, denn dann kbnnen Sie diese nach thren
klanglichen Vorstellungen "mafschneidern” (dazu gehort auch, daB wir dem Preset einen Namen
geben). Vorher wollen wir aber noch die Taste DELETE besprechen.

HINWEIS: Bevor Sie mit der Zusammensteliung eigener Presets beginnen, sollten Sie Absatz A lesen.

DELETE EFFECT

Die Taste DELETE EFFECT dient dazu, einen oder mehrere der ausgewahiten Efiekte aus dem
Preset zu Ibschen.

Dricken Sie DELETE EFFECT, um den Effekt auszuwahlen, den Sie aus der EHektkette im Preset
ldschen méchien. Zur Auswahi der Effekte kénnen Sie auch den Drehregler benutzen.

Um den Effekt endgiiltig zu l6schen, driicken Sie anschlieBend ENTER.
Die Funktidn DELETE EFFECT 1aBt sich durch Driicken der Taste EDIT-MODE abbrechen.

In der Betriebsan TITLE EDIT (Namen verandam] dient die Taste DELETE EFFECT auch daazu
Lesrstetlen und Zeichen zu Idschen

- --.
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Effekte aus einem Preset léschen
Text in Klammern [ ] bezieht sich immer auf den Text, der im LCD-Display angezeigt wird.

Rufen Sie Preset 151 auf, bewegen Sie den Drehregler um eine Stelle n'ach rechts, und driicken Sie
STORE. Sie haben soeben Preset 151 auf Preset 152 kopiert, damit es nicht verloren geht {wir
brauchen es noch haufiger in dieser Anletung).

- Driicken Sie DELETE EFFECT. [DEL.COMPRESSOR?]
* Wollen Sie den Kompressor loschen? NO.

- Driicken Sie die Taste erneut. [DEL: ACU-ENV-SIM7]

" Diesen Eftekt wollen wir 16schen.

- Driicken Sie ENTER, [3 CMP+PTr+REV].

* Der Effekt wurde geldscht, alierdings nicht unwiederbringl'ich. Sie kénnen deutlich héren, wie sich der
Klang nach Ldschen des Effekies verandert hat.
* Driicken Sie STORE, um die Anderung dauerhaft zu speichern.

- Driacken Sie jetzt STORE.

‘Durch das Ldschen eines Effekts schaffen Sie Platz fir die Eingabe eines anderen bzw. Ste konnen
das Preset naturlich auch so lassen, wie es ist. -

Sind keine Effekte im Preset gespeichent, und Sie driicken dennoch die Taste DELETE EFFECT,
erscheint im Display die Mitteilung [DEL:NO FX TO DEL].

STORE

Betatigen Sie dre Taste STORE, wenn Sie irgendeine Einstellung in einem Preset abspeichern
mdchten. Alle Parameterwerte sowie die MIX- und TITLE-Informationen werden gespeichert. Nach
Dricken wvon STORE erscheint im Display [PRESET STORED). Erscheint hingegen
[LOCKED/SELECT LOCATION 111-200] (“gesicherter Speicherplatz/wéhien Sie einen Speicherplatz
zwischen 111 und 200", dann bitte keine Panik. Die Presets 1 bis 110 sind Werkspresets., Zwar
kbnnen deren Parameter verdndert werden, abspeichern kann man die neuen Werte allerdings nur,
wenn die Prasets vorher "entsichert” wurden (s.a. Abschnitt UTILITY).

UM EIN GESPEICHERTES PRESET ZU LOSCHEN und dadurch den besetzten Speicherplatz wieder
verfligbar zu machen, missen Sie unter der jeweiligen Presetnummery ein lgeres Freset
abspeichern. Ein leeres Preset besteht aus <blank title> und beinhaitet keine Etfekte (<no effeciss).
Das Werkspreset 100 ist bereits leer, so daB Sie mit Hilfe dieses Presets leicht gespeicherte Presets
I6schen kénnen. Zu Beginn, wenn Sie also |hr Gerat beknmmen bzw. nach einem Werksreset, sind
die Presets 111 bis 200 leer.

REC/ARM

DAMIT DIESE FUNKTION AUSGEUHRT WERDEN KANN, MUSSEN SIE EiN PRESET WAHLEN,
DAS FUR DIE SAMPLING-FUNKTION VORBEREITET IST. AURBERDEM MUB SICH DAS GERAT IM
EDIT-MODE BEFINDEN.

Bei Verwendung eines der Sampler-Algorithmen miissen Sie die Aufnahmeparameter-immer wieder
auf null setzen, um ein neues Sample aufnehmen zu kdnnen. Die Taste REC/ARM bringt den Sampler
in diesen Grundzustand. Durch Driicken der Taste wird das bereits bestehende Sample geldscht, die
urspriinglich eingesteiite Sampie-Lange (LENGTH) wird reaktiviert.
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Um das SGX 2000 fur die Aufnahme eines neuen Samples einzustellen, missen Sie die Taste
REC/ARM driicken.

TRIGGER )
DAMIT DIESE FUNKTION AUSGEUHRT WERDEN KANN, MUSSEN SIE EIN PRESET WAHLEN,
DAS FUR DIE SAMPLING-FUNKTION VORBEREITET IST. AUBERDEM MUB SICH DAS GERAT M

EDIT-MODE 8EFINDEN.

Diese Taste erlaubt den Zugriff auf zwei Parameter des Sampler-Algorithums. Sie konnen damit
entweder ain Sample des Programmaterials aufnehmen oder das Sample (also den aufgenommenen
Teil des Programmaterials) wiedergeben.

Wenn Sie ein Sampler-Preset aufrufen, ist es Ublicherweise bereits so eingestellt, daB ein Sample
direkt aufgenommen werden kann. Die meisten Werkspresets des SGX, die den Sampler benutzen,
sind bereits fir die Aufnahme vorbereitet. Nach Aufrufen des Presets wird die Aufnahme automatisch
gestartet, sobald ein Signal am SGX anliegt. Sie miissen dann nur die Taste TRIGGER driicken, um
das Sample wiederzugeben.

Das Sampie kann, so wie es aufgenommen wurde, jederzeit durch erneuten Druck aut diese Taste
wiedergegeben werden. Stellen Sie den Parameter PLAY auf SINGLE, und tippen Sie mehrmals
hintereinander die Taste an, um den bekannten "Stotter-Effekt" zu erhalten, wie er z.B. fur RAP-Musik
gingesetzt wird. Der Sample-Sound 148t sich durch Dricken der TRIGGER-Taste abspieien, aber
auch tiber MID! oder Uber einen FuBschalter, der an die entsprechend programmierte REMOTE-
Buchse angeschlossen ist. -

Mit der TRIGGER-Taste Ia8t sich auch die Lange des Samples - unabhangig von der Einstellung des
Parameters LENGTH im Preset - bestimmen. Nehmen wir an, der Parameter LENGTH sei auf 1,5
Sekunden eingestellt, Sie aber haben das Gefiihl, das Sample solle bereits vorher beendet werden:
Sie miissen lediglich zum richtigen Zeitpunkt die TRIGGER-Taste driicken, um das Sample zu
beenden. Dadurch wird der Parameter LENGTH automatisch auf den entsprechenden Wen gesetzl.

HINWEISE:
h

1) Der Parameter LENGTH muB auf den Originalwert zuriickgesetzt werden, falis Sie doch die
gesamte Samplezeit bendtigen. Dricken Sie einfach die Taste RECALL, der Parameter LENGTH wird
wieder wie urspronglich eingestelt (dies funktioniert allerdings nur, wenn das Preset bereits
abgespeichert war).

2) Sie kdnnen das Audiosample nicht im SGX 2000 speichern und es auch nicht via MIDI-Dump
"abwerfen” (extern speichern).

TITLE EDIT (Namen verandern)

In der oberen Displayzeile erscheint u.a. auch der Name des Presets, far den bis zu 16 Zeichen und
der gesamte ASCIl-Zeichensatz zur Verfligung stehen.

Um diesen Namen entweder zu dndern oder einen neuen einzugeben, muB sich das SGX 2000 zuvor
im EDIT-Mode befinden. Driicken Sie dazu die Taste EDIT-MODE, getfolgt von TITLE-EDIT, [Title Edit]
erscheint in der oberen Digplayzeile, in der unteren Zeile sieht ein Cursor. |

Benutzen Sie die VALUE-Taste und den Drehregler, um ein Zeichen auszuwéhien. Nach Dricken der
PARAM-Taste konnen Sie mit dem Drehregler den Cursor nach links oder rechis bewegen, um das

" nachste Zeichen einzugeben. Mit Hilfe der Tasten VALUE und PARAM 1aBt sich der Cursor um eine

Stelle nach links oder rechis bewegen. Dricken Sie STORE, um den eingegebenen Namen zu
speichern.
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Der Presetname erscheint nun in der oberen Displayzeile, die gewahiten Effekte in der unteren. Wenn
Sie den Namen noch in irgendeiner Weise andern méchten, rufen Sie den Title-Edit-Mode auf und
stellen alles wie gewiinscht ein. Vergessen Sie nicht, danach alles mit STORE zu speichern..

Enthalt der Name Buchstaben oder Zeichen, die Sie 1dschen wollen, setzen Sie den Cursor mit dem
Drehregler an die gewinschte Stelle und driicken ADD oder DELETE EFFECT. Wollen Sie alle 16
Zeichen léschen, driicken Sie sechzehnmal ADD oder DELETE EFFECT. Dadurch werden alle
Zeichen geldscht, das Display ist vollkommen leer. |

Driicken Sie zum Verlassen dieser Betriebsart TITLE EDIT, um in den EDIT-Mode zu gelangen, oder
drﬁcken Sie einfach die EDIT-MODE-Taste.

UTILITY

Die UTILITY-Taste dient dazu, die vom Anwender einstelibaren Hilfsfunktionen aufzurufen bzw.
Systeminformationen des SGX 2000 anzuzeigen. In diesem Bereich finden sich Informationen zu den
veranderbaren UTILTIY-Parametemn, deren Voreinstellungen und zu den SGX-Systemdaten.

Um die Hilfsfunktionen einzustelien, muB zuerst der Edit-Mode aktiviert werden. Driicken Sie dann die
UTILITY-Taste. Auch in dieser Betriebsart werden die Parameter erst ausgewahht und anschlieBend
die Werte verindent. Wiahlen Sie den gewtinschten Parameter mit Hilfe der Tasten PARAM oder
VALUE aus. Mit dem Drehregler verandern Sie dann den Parameterwert (die VALUE-LED muB
aufleuchten).

Um Systemdaten anzuzeigen, driicken Sie die Tasten PARAM bzw. VALUE solange, bis die
gewlnschten Informationen im Display erscheinen. Denken Sie bitte daran, dafi Sie die PARAM- und
VALUE-Tasten zum Bewegen des Cursors nach links bzw. rechts benutzen kdnnen.

Wenn Sie die UTILITY-Parameter speichern méchten, miissen Sie nicht STORE dricken, denn beim
Verlassen des UTILITY-Mode werden die gemachten Anderungen automatisch Gbernommen.

Driicken Sie die UTILITY-Taste, um in den Edit-Mode zuriickzukehren.

PROGRAMMIERTIP: Benutzen Sie die VALUE-Taste, um die Parameter aufzurufen, und verandern
Sie dis Werte mit dem Drehregler. Dadurch massen Sie nicht sténdig mit PARAM und VALUE hin-
und herschalen. ‘

BYPASS-Pegel

HH% = MIX DRY LEVEL [100%)]

In der Betriebsart BYPASS kénnen Sie den Gesamtsignalpegel steusrn. Der Parameter Bypass-Level
unterdriickt den unter "DRY" eingestellten Wert, der individuell fur jedes Preset gewahlt werden kann.
Sobaki Bypass gedriickt wird, richtet sich der Signalpegei nach dem hier eingesteliten Wert. Als
Voreinsteliung sind 100% gewahit. Wird der Wert auf [=MIX DRY LEVEL] gesetzt, entspricht der
Signalpegel der Einstellung des DRY-Parameters (MiX) im jeweiligen Preset, sobaki Bypass fir das
Preset aktiviert wird,

REMOTE SWITCH 1&2 (Fernbedienuna)
[=BYPASS ON/OFF]

Die REMOTE-Buchsen kénnen so programmiert werden, daB das SGX 2000 entweder "umgangen”
wird (Bypass), die Presets weitergeschaltet werden konnen oder der Sampler "geladen”™ bzw. die
Sampler-Funktion ausgeldst wird. Dazu benétigen Sie einen FuBtaster und ein zweiadriges Kabel. .
Wenn Sie den X-15 ULTRAFQOT von ART benutzen, konnen Sie eine der REMOTE-Buchsen des
SGX mit Hilfe der Bypass-Funktion des X-15 steuern. FUr alle anderen Anwendungen solite ein
FuBtaster (Momentschalter) benutzt werden.
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Die folgende Liste gibt Auskunft Gber die verschiedenen Programmiermdglichkeiten fir die REMOTE-
Btichsen:

# REMOTE 1 REMOTE 2

0 BYPASS ON/OFF  BYPASS ON/OFF

1 SAMPLE-TRIGGER SAMPLE-TRIGGER
2 INCR PROGS 2 SAMPLER-ARM

3 INCR PROGS 3 DECR PROGS

Jode der Buchsen laBt sich tir die BYPASS-Funktion programmieren. Jedesmal wenn der FuBtaster
gedriickt wird ("heiB" an Masse), wird die BYPASS-Funktion ausgeidst, als ob die BYPASS-Taste auf
der Vorderseite gedriickt wurde.

Bei Verwendung der Sampler-Funktion lassen sich die Buchsen auch so programmieren, daB der
FuBschalter dazu benutzt werden kann, entweder die Trigger- oder die "Lade™-Funktion zu steuern.
Eine der Buchsen REMOTE 1 bzw. 2 kann zur Steuerung der Triggerfunktion benutzt werden,
REMOTE 2 dient zur Ansteuerung der Ladefunktion. Durch die Programmierung digses Buchsen
kénnen Sie bei Verwendung des Samplers lhre FiiBe anstelle der Hande benutzen.

Weiterhin lassen sich die Buchsen zum Weiterschalten von Presets benutzen. REMOTE 1 schaltet die
Presets um jeweils 1 nach oben, REMOTE 2 um 1 nach unten. Dazu muf} allerdings immer REMOTE
1 far das Weiterschalten nach oben programmiert sein. Es ist nicht méglich, nur die Buchse REMOTE
2 tor das Weiterschalten nach unten zu programmieren.,

Einstellen des LCD-Blickwinkels [6]

Erméglicht das Einstelien des Blickwinkels der LCD-Anzeige. Dieser Winkel kann fur beste Lesbarkeit
der Anzeige - von verschiedenen Positionen aus gesehen - eingestellt werden. Wenn Sie von oben
auf die Anzeige blicken, wihlen Sie fur diésen Parameter einen hohen Wert. Blicken Sie direkt von
vorne auf die Anzeige, wahlen Sie einen mittleren Wert. Entsprechend wahien Sie einen niedrigen
Wert, wenn Sie von unten auf die Anzeige blicken. |

SOFTWARE-VERSION

Zeigt die aktuelie Software-Version Ihres SGX 2000 an. Sowohl die Software-Version als auch das
dazugehbrige Datum werden angezeigt. Die Software Ihres SGX befindet sich in einem gesockelten
EPROM, der bei Bedarf ausgetauscht werden kann. Die Software steuert samtliche Funktionen - aber
auch die Sounds - lhres Gerates. Bitte notieren Sie die Software-Version auf der ersten Seite dieser
Anleitung in der vorgesehenen Zeile.

PRESET MEMORY ALLOCATION (Autteilung des Presetspeicher

MEMORY USED (verbrauchter Speicher) = ##

AVAILABLE (frei verflgbarer Speicher) = #HH#

Zeigt an, wieviel Speicher von lhren Presets bereits verbraucht wurde und wieviel noch frei verflgbar
ist. |

(zanz am Anfang (wenn Sie also das erste Mal etwas speichern) stehen thnen ca. 5000 Bytes (5
kByte) an Speicher zur Verfugung. Jedes Mal, wenn Sie ein Preset speichern, verbrauchen Sie
natarlich eine bestimmte Menge an Speicherkapazitat.

Wiedera n_von Werkspres

Ermoglicht es lhnen, jedes Werkspreset zu Editier- oder Vergleichszwecken wiederaufzurufen.
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WIEDERAUFRUFEN EINES WERKSPRESETS

- Aktivieren Sie den Edit-Mode (Dnicken Sie dazu die EDIT-Taste).

- Driicken Sie UTILITY.

- Stellen Sie mit dem Drehregler bzw. den Tasten PARAM und VALUE das Displayfenster [HIT
RECALL FOR ART PRESET#] ein.

- Vergewissern Sie sich, daf3 die VALUE-LED leuchtet.

- Wahlen Sie mit dem Drehregler das gewiinschie Preset aus, z.B. Preset 96.

- Driicken Sie die Taste RECALL.,

* Auch wenn der Name nicht im Display angezeigt wird, ist doch das Werkspreset aktiviert, allerdings
ist es nicht dauerhaft gespeichert. Wenn Sie das Preset dauerhaft speichern mdchten, miissen Sie
STORE driicken. Um aber ein Preset auf einen der ersten 110 Speicherplitze abzulegen, muB das
bestehende Preset erst "entsichent”, also die Speichersicherung aufgehoben werden {(s.a. nachster
Abschnitt). Wenn Sie ein Preset auf einen Speicherplatz tiber 110 kopieren, driicken Sie jetzt STORE.

- Driicken Sie STORE, das Preset wird jetzt auf dem gewahlten Speicherplatz abgelegt.

Preset 1-110 Locked/Unlocked (Autheben bzw. Aktivieren der Speichersicherung

Die Speichersicherung schiitzt die ersten 110 Presets vor unabsichtlichem Uberschreiben. |

Die Werkspresets kdnnen zur Editierung "entsichert” werden. Wenn Sie fir diesen Parameter den
Wenrt "Unlocked” wahlen, sind alle Werkspresets entsichert und  kénnen editiert werden. Um die
Presets erneut zu sichern, wahlen Sie den Went "Locked”, nachdem Sie die Presets nach lhren
Winschen verandert haben. Zu Beginn werden Sie wohl nicht gleich die Werkspresets Oberschreiben
wollen, wahlen Sie also ein Anwenderpreset aus, und speichern Sie lhr neues Preset dort.

ENTSICHERN DER WERKSPRESETS

- Vergewissern Sie sich, daB sich das SGX im EDIT-Mode befindet (driicken Sie EDIT, falis nicht).

- Driicken Sie die Taste UTILITY.

- Driicken Sie die Taste PARAM.

- Wahlen Sie mit dem Drehregler die Displayseite aus, die die Mitteilung [PRESET 1...110 = LOCKED]
gnthalt.

- Stellen Sie den Went UNILOCKED ein.

* Alle Presets sind nun entsichert. Wenn Sie die neuen Einstellungen in einem Werkspreset
abspeichern mdchien, dricken Sie jetzt STORE.

HINWEIS: Bitte denken Sie daran, daB immer alle Presets entsichert werden. Um unabsichtliches
Uberschreiben von Presets zu verhindern soliten Sie die Presets wieder sichern (nach demselben
Verfahren wie oben beschrieben, jedoch wéhlen Sie diesmal den Wert LOCKED).

MiD1

Uber diese Taste erreichen Sie alle MIDI-Parameter und deren Werte. Es erscheinen die
verdanderbaren MIDI-Parameter und die jeweiligen voreingesteliten Werte.

Im MIDI-Mode muB zuerst der Parameter angewdhit werden, anschlieBend kann dessen Werl
verandert werden. Driicken Sie dazu zuerst die Taste PARAM, und wahien Sie dann mit Hilfe des
Drehreglers den Parameter aus, den Sie einstellen méchten. AnschlieBend driicken Sie die VALUE-
Taste und wahlen mit dem Drehregler einen neuen Wert. Sie miissen nicht STORE driicken, um die
neuen Werle zu speichern (mit einer Ausnahme), dies wird beim Verlassen des MIDI-Mode
automatisch vom ALPHA erledigt. Allerdings miissen Sie die STORE-Taste driicken, wenn Sie den
An/Aus-Status eines Effektes verdndert haben. Driicken Sie die MIDI- oder die EDIT-Taste, um t:len -
MIDI- Mm:ie zu verlassen. Das SGX 2000 kehrt automatisch zum Edit-Mode zunick.
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PROGRAMMIERTIP: Benutzen Sie die VALUE-Taste, um die Parameter aufzurufen, und ver.linde-_rn
Sie die Werte mit dem Drehregler. Dadurch miissen Sie nicht standig mit PARAM und VALUE hin-
und herschailen.

MIDI ENABLE

PM = ON, OFF [ON]

PROG = ON, OFF [ON]

Erméglicht es, die Funktionen "Performance MIDI" und "Program Change" unabhangig voneinander
ein- bzw. auszuschalten. Wollen Sie z.B. PM benutzen, aber keing Presets {iber MIDI umschalten,

~ stellen Sie PROG auf OFF.

MIDI CHANNEL
OFF-16 [1]
Legt die Nummer des MIDI-Emptangs- bzw. Sendekanals fest.

OMNI MODE
ON, OFF [ON]

Schaltet den MIDI-OMNI-Mode ein bzw. aus.

Ab Werk ist Ihr SGX 2000 auf OMNI-Mode eingestellt, d.h., MIDI-Programmnummem werden aut
allen MIDI-Kandlen empfangen.

MIDI PROGRAM TABLE
[PROG = #]
[PRESET = #]

Erméglicht Ihnen die Editierung der MIDI-Programmitabelle (MPT). Anhang B bietet Beispiele und
weitere Informationen zur Editierung der MPT, |

FX ON/OFF ENABLE (unter Verwendung deg X-15)
ON, OFF [ON]

Wird das SGX 2000 zusammen mit einem X-15 ULTRAFOCT von ART benuizt, "sprechen” die beiden
Gerate miteinander. Damit Sie das tun, muB der Parameter ENABLE auf ON stehen. Dadurch wird
das SGX so eingesteltt, daB Betehle vom X-15 (Effekt(e} im Preset ein- bzw. ausschalten) empfangen
werden kdnnen.

HIWEIS: Wenn Sie kein X-15 benutzen, solliten Sie diesen Parameter auf OFF stellen.

Driicken Sie ENTER, um den An/Aus-Status eines Effektes innerhalb des Presets einzustellen. Der
Effektstatus wird automatisch auf ON gestellt, wenn Sie den Effekt eingeben. Benuizen Sie diese
MIDI-Eunktion, wenn Sie einen X-15 ULTRAFOOOT angeschiossen haben.

Wenn Sie den An/Aus-Status verandern, missen Sie STORE driicken, um lhre Anderung zu
speichern. -

Soll ein Effekt beim Aufrufen eines Presets nicht aktiviert sein, wahlen Sie fur den Status-Parameter
den Wert OFF (Aus). Beim nachsten Aufrufen dieses Presets, ist dieser Effekt dann deaktiviert. Rufen
Sie am X-15 den EFFECQT-MODE auf, und driicken Sie den zugeordneten FubBtaster, um den Effekt
ginzuschalten. | ' |
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SCHALTER  FURBTASTER STATUS MIDI-CONTROLLER

0 BYPASS AUS MC 84: MIDI CNTLR
1 EXCITER AN MC 70: MID!I CNTLR
2 COMPRESSOR AN MC 71: MIDI CNTLR
3 DISTORTION AN MC 72: MIDI CNTLR
4 EQUALIZER AN MC 73: MIDI CNTLR
5 EXPANDER/NOISE GATE AN MC 74: MIDI CNTLR
6 REVERB AN MC 75 MIDI CNTLR
7 DELAY AN MC 76: MIDI CNTLR
8 PITCH TRANSPOSER AN MC 77: MID!I CNTLR
9 FLANGE/CHORUS AN MC 78: MIDI CNTLR
10 SPECIAL EFFECTS AN MC 78: MIDi CNTLR

" Der voreingestellte Status ist AN, wenn der Effekt selektiert ist.

Anzgigen von MIDI-Eventdaten

In dieser Betriebsart werden MIDI-Informationen enitweder leicht lesbar und verstandlich oder
"technisch” ausgedrickt angezeigt. Das LCD-Display zeigt bestimmte MIDI-Events an, unabhangig
vom eingesteliten MIDI-Kanal. Bei den angezeigten informationen handelt es sich um die MIDI-Events
selbst und deren Attribute, das benutzte Format kann vom Anwender bestimmt werden {dezimal oder
hexadezimal).

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt MIDI-DATENMONITOR.
Dricken Sie ENTER, um...

Ein Pr 2y senden |
Ein einzelnes Preset kann via MIDI an ein anderes SGX 2000 oder ein MIDI-Speichergerat gesendet
werden.

SENDEN EINES PRESETS
Um ein elnzelnes Preset an ein anderes SGX 2000 oder €in entspreuhendes MIDI-Gerét zu senden,

wihlen Sie den Wert SEND A PRESET (Preset senden) und driicken die ENTER-Taste.

SENDEN DER GESAMTEN MIDI-PROGRAMMTABELLE
Die gesamte MPT kann via MIDI an ein anderes SGX 2000 oder ein MID!-Speichergerat gesendet
werden,. | |

Senden von MPT-Informationen

Die (bertragung der gasamten MPT an ein anderes SGX 2000.oder ein entsprechendes MID!- Gerat
kann durch Anw:—.‘ihlen von SEND ENTIRE MPT und Dricken der ENTER-Taste durchgefihrt werden.

SEND ALL PRESETS
Sendet aile Presets via MIDI an ein anderes SGX 2000 bzw. ein MIDI-Speichergerat.

Senden alier Prosetinformationen

Die Ubertragung aller Presets an ein anderes SGX 2000 oder ein entsprechendes MiDI-Gerat kann
durch Anwahien von SEND ALL PRESETS und Dricken der ENTER-Taste durchgefihrt werden.

o — i —- .
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WICHTIGER HINWEIS zum Empfangen von Preset- und MPT-informatiohen:

Damit MIDI-Daten zu Ihrem SGX 2000 gesendet werden kdnnen (entweder von einem anderen SGX
2000 oder von einem entsprechenden MIDI-Gerét}, missen die MIDI-Kandle (bereinstimmen bzw. es
mul der OMNI-Mode eingestelit sein. Das SGX 2000 kann MIDI-Daten Immer empfangen,
unabhingig von der gerade benutzten Betriebsant.

PERFORMANCE MIDI (PM)

Mit der Funktion Performance MIDI ist es moglich, acht Parameter pro Preset gleichzeitig via MIDI
anzusteuern. Die Auswahl der zu steuernden Parameter, die entsprechenden MIDI-Controller, die
okala fr die Bandbreite der Einstellungen und der Ausgangspunkt flr diese Skala lassen sich auf der
Vorderseite einsteilen.

Wenn MID{-Daten, die einem Preset zugeordnet sind, empfangen werden, 2eigt das LCD-Display an,
daf entweder Performance-MIDI- oder FX ON/OFF-Informationen empfangen werden, und informient
Sie auch, was veranden wird.

Sie kdnnen auch MIDI-informationen, die an das Gerit gesendet werden, (iberwachen. Befindet sich
das Gerat im PM-Mode, so wahlen Sie die Funktion MIDI-Monitor, um die gesendeten MIDI-Daten
Uberprifen zu kénnen. Weitere Informationen hierzu finden sich im Abschnitt (ber den MIDI-
Datenmonitor.

Anhang E, Tabelien und Listen, bietet gine Liste der MiDI-Controlier.

Die Presets im SGX sind so0 eingestellt, da die PM-Steuerung tber den X-15 ULTRAFOOT mébglich
ist. Weitere Informationen hierzu finden Sie in dem Abschnitt dieser Anleitung, der sich mit der
Steuerung des SGX durch den X-15 ULTRAFQOT betfalt.

Lassen Sie sich nicht von MID! abschrecken! Das Arbeiten mit der Funktion Performance-MiDl in
einem Geriat von ART ist wirklich sehr einfach. in den meisten Féallen (besonders mit einem X-15)
brauchen Sie nur "einstdpseln”, und schon kdénnen Sie “loslegen™. Allerdings haben wir auch die
Progammierung sehr einfach gestattet.

Die Funktion Performance-MIDI bietet vier Programmierebenen, aufgeteift auf vier "Display-Fenster”.
Im ersten Fenster stehen die Informationen fir die Festlegung, welcher Parameter vom zugeordneten
MIDI-Controller gesteuert wird. Im zweiten Fenster finden Sie dann, weicher MIDI-Controller gerade
aktiviert ist. Das LCD-Display zeigt die Controllernummer und deren Erliuterung an (z.B. MC 4 FOOT
CTLR). Der voreingestelite Wert MC 4 entspricht dem linken FufBtaster des X-15. In diesem Fenster
kann auch der MiDI-Datenmonitor aufgerufen werden, der die gesendeten MiDI-Daten anzeigt. Im
dritten Fenster erscheint der NIEDRIGSTE Wert, den der gewdhlte Parameter annehmen kann. Das
vierte Fenster hingegen zeigt den HOCHSTEN mdglichen Wert des Parameters an. Die Veranderung
des spezifischen Wenebereichs, (iber den der Parameter verfiigen soll, kannt ganz normal editien
werden. Die Ziffer in der linken oberen Ecke steht fir den MiIDI-Controlier, mit dem Sie gerade
arbeiten. |

Im ersten Fenster kénnen Sie auch MIDI-Daten ansehen. Verdndern Sie den Wenrl, bis in der unteren

Displayzeile MIDI-DataMONITOR erscheint (drehen Sie den Drehregler dazu gegen dan

Uhrzeigersinn). Hierbei kénnen Sie am sendenden Gerdt (Keyboard, X-15, etc.) auch den MIDi-
Controller wechsein und die jeweiligen Daten in diesem Fenster begutachten. In der oberen
Displayzeile wird der numerische Went der vom SGX 2000 empfangenen MIDI-Daten angezeigt, in der
unteren Zeile der momentan benutzte MIDI-Controller, den Sie mit den Tasten VALUE UP bzw.
DOWN wechseln kdnnen. Die MIDI-Daten des neusn Controflers werden danh ebenfalls in der oberen
Displayzeile angezeigt.
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EESCHHEIBUNfG DER ALGORITHMEN

Das SGX 2000 bietet mehr als 70 Effekte zur Auswahl. Efiektkategorien kénnen mehrere Effektetypen
beinhalten, mit denen Sie lhren spezifischen Sound zusammenbastein kdnnen. Die Algorithmen sind
in dieser Anleitung in sieben Kategorien zusammengefafit: Analogefiekte, Effekte zur Bearbeitung des
Frequenzspektrums, Modulationseffekte, Natirlicher Hall, Gated-Reverb, Echo- und Ultility/Pegel-
Algorithmen.

Einige der digitalen Kategorien kénnen nicht rﬁiteinander kombiniert werden. Das SGX 2000 zeigt
allerdings nicht an, welche nicht kombinient werden kénnen, sondern wahit automatisch die
kombinierbaren Algorithmen aus und zeigt sie im Display an, wenn Sie einen Effekt hinzufligen.

Alle analogen und digitalen Effekiparameter, die die MiX-Parameter benutzen, kénnen vom X-15 aus
- gesteuert werden. Einige dieser Parameter wurde speziell fir die Verwendung des X-15
mangeschneident. Dies sind insbesondere alle Kompressor-Parameter, die Envelope-Filter-Parameter

und die Threshold-, Attack-, Release- bzw. Range-Parameter sowie der Distortion-Algorithimus bei -

Verwendung der Parameter TURBO, JAZZ TUBES, SOLID WARM oder auch TUBE STACK.

Name undlﬂbkﬂrzung des jeweiligen Algorithmus erscheinen in eckigen Klammer [ | unter dem
Effektnamen, 2.B. [EQUALIZER], [EQL]. Voreinstellungen {lr jeden Parameter erscheineh ebenfalls in
eckigen Klammern am Ende der Parameterwertelisten, z.B. [0].

Hinweis: Beim Erstelien Ihrer gigenen Presets sollten Sie die wichtigen digitalen Effekte weiter vorne

in der Effektkette plazieren. Dadurch kénnen sie festiegen, weiche andere Effekte noch kombinierbar
sind (also noch hinzugefiigt werden kénnen).

ANALOGE EFFEKTALGORITHMEN

COMPRESSOR
[COMPRESSOR], [CMP]

Parameter:

DRIVE: 0 - 100% in 2%-Schritten [78]

SLOPE: 1:1, 2:1, 3:1, 4:1, 10:1, LIMIT, RVRS1, RVRS2 [4:1]
ATTACK: 2, 3, 4, 7, 14, 30, 50 ms [4 ms]

RELEASE: 200, 300, 350, 500, 750 ms, 1, 2 s [750 ms]
“OUTPUT: 0 - 100% in 2%-Schritten [100%)]

Der Kompressor im SGX veflgt Ober alle Parameter, die fir eine dynamische Signalbearbeitung notig
sind. Die ATTACK-Zeit richtel sich automatisch nach dem Audiosignal, kann aber auch in einem
Bereich von 2 - 50 ms eingestelit werden. Auch die RELEASE-Zeit wird automatisch gewahlt, kann
aber ebenfalis vom Benutzer in einem Bereich von 200 ms bis 2 Sek. eingestellt werden. Das
Kompressionsverhaltnis (SLOPE) ist einstefibar zwischen 1:1 und LIMIT. Der DRIVE-Parameter
bestimmt den maximalen Verstirkungsfakior. Mit der Release-Zeit legen Sie fest, wie "offen”™ der
Sound klingen soll. Je kiirzer die Release-Zeit desto starker wird das Signal "gequetscht”, die Noten
erhalten sehr viel Sustain. Bei langeren Release-Zeiten bleibt die natirdiche Hulkurve des
Eingangssignals erhaften, wohingegen bei klrzeren Release-Zeiten feine Nuancen bei niedrigen
Pegeln mogiich sind. Mit dem Aftack-Parameter 1ast sich das gewinschte Einschwingverhalten
erzielen, bei kurzen Atiack-Zeiten ist ein leicht kontrollierbarer Sound moglich, der ziemlich "tight”
klingt. LAngere Attack-Zeiten sorgen fiir zusétzlichen "Punch”. Mit dem Parameter OUTPUT iant sich
der Ausgangspagel des Kompressors einstellen.
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HINWEISE:

1) Wenn Sie den Kompressor in ein Preset integrieren und dabei ein Kompressionsverhaitnis von 111
wahlen, steht Ilhnen am Beginn der analogen Signalkette ein programmierbarer Pegeisteller zur
Verfligung, mit dem sich sehr gut zusatziiche Verzerrungen einstellen lassen oder die Funktion eines
Lautstarkepedals nachahmen laft.

2) Der Kompressor kann als Ersatz fir das Eingangssignal im "DRY"-Bereich einer "Mischung”
benutzt werden, wodurch sich ein per Kompressor bearbeiteter Gitarrenklang mit einem verzerrien
Kiang mischen 1aB8t. Figen Sie dem Preset einfach den Algorithmus PATCH BAY hinzu, und stellen
Sie DRY auf POST CMP ein, um den Kompressor als DRY-Signal nutzen zu kénnen.

EXPANDER
[EXPANDER], [EXP]

Parameter:
RANGE: OFF, 0 - 100% in 2%-Schritten [75%]
RATIO: OFF, 1:11,5:1:1.8:1:2;1:2,5;1:3; 1.4, 1.5[1:3]

‘Der Expander steilt eine Erganzung zum Kompressor dar und kann dazu benutzt werden, das vom

Kompressor eventuell ‘erzeugte Rauschen zu eliminigren. Mit dem RANGE-Parameter 148t sich die
Einsatzschwelle (Threshold} des Expanders einstellen, d.h., der Punki, an dem der Expander das
Signal bearbeitet. Bei einem Expansionsverhaltnis von 3:1 werden die Téne sanft abgeschnitten und
dennoch das Rauschen unterdrickt. Bei einem hdheren SLOPE-Wert fungient der Expander als
Noise-Gate, d.h., er schneidet das Signal abrupt ab, sobald die Einsatzschwelle unterschritten wird.
Da die Detektnrschahung auch fiir den Kompressor benutzt wird, haben die Parameter ATTACK und
RELEASE auch EinfluB auf den Expander. Bei langeren ATTACK-Zeiten wird die Einschwingphase
eines Tones "abgewilrgt”, und bei extrem langen ATTACK-Zeiten klingt das Ergebnis wie ein Ton mit
umgekehner Hollkurve - wenn nur der Expander eingesetzt wird.

DISTORTION
[DISTORTION], [DST]

Parameter:

DST: OFF, TURBO TUBES, PSYCHQ TUBES, OVERDRV TUBE, JAZZ TUBES, SOLID SUPER,
SOLID WARM, TUBE CLEAN, TUBE STACK [TURBO TUBES]

DRIVE: 0 - 100% in 2%-Schritten [50%)]

BITE:0,1,2,3,4,5,6[3]

QUTPUT: § - 100% in 2%-Schritten [100%)]

Die Rohre vom Typ 12AX7, die im SGX 2000 Verwendung findet, ist eine DoppelpentodenrGhre, d.h.,-
es handelt sich eigentlich um zwei Roéhren in einer. Diese beiden Rbhren zusammen erzeugen
verschiedene Arten der Ubersteuerung bzw. Verzerrung. AuBerdem stehen vier einzeine
Transistorschaltungen zur Veriigung, die OVERDRIVE- bzw. DISTORTION-Algorithmen erzeugen.
Insgesamt haben Sie also die Wahl zwischen 8 verschidenen Distortion-Algorithmen. Bei zwel
Algorithmen werden ausschlieBlich die Réhren benutzt ("OVERDRIVE TUBE" und "TUBE CLEAN"),
zwei sind reine Transistor-Algorithmen ("JAZZ TUBES" und "SOLID WARM"). Vier Algorithmen

verbinden Réhre und Transistor, ndmlich "TURBO TUBES", "PSYCHO TUBES", "SOLID SUPER" und

"TUBE STACK". Mit dem DRIVE-Parameter kdnnen Sie den Verstarkungsfaktor zur Ansteuerung der
Rohren- bzw. Transistorschaltungen einstellen. Je hdher dieser Wert desto starker sind die
Verzerrungen. Der Parameter BITE figt dem Distortion-Sound noch zusaizliche Scharte
(Hochfrequenzanteile} hinzu. Der QUTPUT-Parameter schlieBlich bestimmt den Ausgangspegel der

DISTORTION-Schaltung.
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HINWEISE:

1) Der Regler TUBE DRIVE auf der Vorderseite des SGX ist ohne Funktion, wenn die
Roéhrenschaltung nicht in die Effektkette aufgenommen wird.

2) Der Parameter BITE des Distortion-Effekts hat keinen EinfluB auf den Klang, wenn nur die
Rohrenschaltung in die Effekikette integriert ist.

3) Der Sattigungsgrad der Distortion-Schaltung 148t sich auch mit dem Regler DRIVE auf der
Vorderseite des SGX 2000 einstellen. | |

4) Mit dem TUBE-CONTOUR-Regler kﬁnnen Sig den charakteristischen Réhrensound und dessen
Frequenzspektrum verndern.

HARMONIC EXCITER
[HAR-EXCITER], [EXC]

F'arametér:
RANGE: OFF bis 100% in 3%-Schritten [34%)]

Mit dem Harmmonic-Exciter 1aBt sich der Klang allgemein verbessern, der Sound eines instruments
zusatzlich verfeinern oder auch Gesang in einer Mischung durchsichtiger machen. Je hdher der
RANGE-Parameter eingestellt wird desto starker wirkt sich der Exciter auf das Klangbild aus.

Der Exciter im SGX 2000 wurde in die Distortion-Schaltung integrient und befindet sich zwischen den
Rohren- und den Transistorschaltungen. Dadurch verbessert er den Klang der verschiedenen
Distortion-Algorithmen auf' hichst auBergewdhniiche Weise. Beispielsweise “verdichtet” er die
Ubersteusrung der TURBO TUBES oder fungiert als "harmonic superdrive”-Regler fir den Distortion-
Algorithmus SOLID SUPER. Bei SOLID WARM schliellich hebt er das sanfte Knurren des Distortion-
Sounds hervor. .

ENVELOPE FILTER
[ENVLP FILTER], [ENV]

Parameter:

TYPE: ULTRA, SUPER, MEDIUM, NARROW., X15 SWP RVRS LO, RVRS HI, OFF [ULTRA]
THRESH: 0 - 100% in 3%-Schritten [90%]

ATTACK: 360, 180, 120, 80, 50, 40, 30 ms [40 ms] -

TUNE: 120 - 3200 Hz (64 Stufen) [1079 Hz]

Der Algonthmus ENVELOPE FILTER (Hillkurvenfilter) bietet sieben Filtermodulationsbreiten und
erzeugt eine Vielzahl von WAH-WAH-Effekten, wobei das Sighal von "unten” nach "“oben” oder
umgekehrt moduliert wird. Mit dem TYPE-Parameter stellen Sie die gewinschte Modulation ein. Bei
ULTRA ist der Modulationsbereich sehr breit, bei SUPER normal, bei MEDIUM etwas geringer und bei
NARROW schiieBlich sehr eng. Wenn Sie sich flir X15 SWP entscheiden, kdnnen Sie das SGX auch
mit dem ULTRAFOOT steuern. Bei den RVRS-Parametern wird das Signal von "oben” nach "unten”
moduliet, wobei HI einen breiten und LC einen engen Moduiationsbereich bietet. Mit dem
THRESHOLD-Parameter 148t sich die Modulation steuern, der Parameter ATTACK bestimmt, wie
schnell das Filter auf das Signal reagiert. Den Frequenzbereich 10r dle Modulation schiieBlich kdnnen
Sie mit dem Parameter TUNE einstellen.
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HINWEISE:
1) Das Eingangssighal nach dem DRIVE-Regler wird zur Ansteuerung des Hillkurventilters benutzt.

2) Wenn Sie das Hulkurvenfitter mit einem Distortion-Algorithmus kombinieren, wird auch der
Obertongehalt des Signals beeinfluft.

3) Die RELEASE-Zeit ist test aut 200 ms gingestellt.

NOISE GATE
[NOISE GATE], [NGT]

Parameter:
RANGE: OFF bis 100% in 3%-Schritten [50%]

Das Noise-Gate befindet sich am Ende der analogen Effekikette. Sein einziger Parameter, RANGE,
bestimmt die Einsatzschwelle, ab der das Noise-Gate einsetzt und das Signal abschneidet. Je hoher
der fir RANGE gewihlte Wert ist desto hdher muB der Signalpegel sein, um nicht "gegatet” zu
werden. .

HINWEIS:
Der FEingangssignaipegel wird fir die Steuerung des Noise-Gate (Offnen und SchiieBen)
herangezogen.

ALGORITHMEN ZUR BEARBEITUNG DES FREQUENZSPEKTRUMS VON SIGNALEN

EQUALIZER (7-BAND-EQUALIZER)
[EQUALIZER], [EQL]

Parameter:

40 Hz: 2.4,6,9,12,15,dB [0
100Hz: 2,4,6,9,12,15,dB [0
250 Hz: 2.4,6,9,12, 15, dB [0]
640Hz: 2,4,6,9,12,15,dB [0
1.6kHz: 2,4,6,9, 12, 15, dB [0]
4 kHz: 2,4,6,9 12,15, dB [0
10kHz: 2,4,6,9, 12, 15, dB [0]

ACQUSTIC ENVIRONMENT SIMULATOR
[ACU-ENV-SIM], [AES]

Parameter:

OFF, DEAD ROOM, HEAVY CARPET, WOOD/RUG MiX, DRAPE/CARPET, wWOOD + TILE,
PEWS/PEOPLE, WOOD BAFFLES, LT FLOOR RUG, CEILING DRAPE, STONE CEILING, WALL
DRAPES, NATURAL WOOD, OPEN AMBNCE [OFF].

Der Acoustic Environment Simuiator (AES) ermoglicht es lhnen, die Beeinflussung des
Hochirequenzanteils durch Lautsprecherwénde oder schallschiuckende Materialien zu simulieren.
Dies ist ein logisches und notwendiges Feature, das SGX reproduziert das Frequenzspektrum bis zu
20 kHz, bietet also ein breiteres Frequenzspekirum als in natiirlichen R&umen.

— — el W BT B 1wt d . -
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Anders als ein Equalizer "kili" das AES-Programm bestimmte Frequenzen im gesamten Spektrum
und simuliert daher "reale” akustische Verhéltnisse. Mit AES kdnnen Sie einen Raum oder eine Halle
"warmer" oder Drums weniger "knallig" machen, Gesang verfeinern, Hohen hinzufligen, bis Ihnen die
Ohren klingen, oder ganz einfach den Klang natlrlicher machen.

HIWEIS: Wird AES alleine verwendet, solite der AES-Ausgangspegel im Mix mit Hife des ANFX-
Parameters eingestellt werden. Aufgrund seiner Position in der Signalkette, muf3 bei alleiniger
Verwendung des AES-Programs (ohne digitale Effekte) dieser Parameter benutzt werden, damit die
Signale an den Ausgang weitergeleitet werden.

LOW PASS FILTER
[LOW-PASS], [LPF]

Parameter: -

HF-CUT. = THRU, 178K, 158K, 141 K, 126 K, 11,2 K, 10,0 K, 8,91 K, 7,94 K, 7,08 K, 6,31 K, 5,62
K,501K,447K,398K,355K,3,16K,2,82K,251K,224K,200K, 178K, 158K, 141K, 1,26
K, 1,12 K, 1,00 K, 831 Hz, 794 Hz, 708 Hz, 630 Hz. [THRU].

Zur Bestimrmung des Tiefpassfilters steht ein Algorithmus zur Verfigung. Dieser Effekt wird immer an
den Anfang einer Effektkette gelegt, so daB der Frequenzgang auf den Effekt zugeschnitten wird und
nicht das Endergebnis beeinfluBt wird. Das sollte am Mischpult eingestelt werden. 30 verschiedene
Pegelabsenkungen stehen zur Verflgung.

PITCH-TRANSPOSER

[PITCH-TRANS], [PTT]

Parameter:

TYPE = QOFF, SMOOTH, NORMAL, QUICK {SMOOTH].
PITCH = -12 bis +12 Halbtonschritte in Halbtonschritten [0].
FINE = -4,00 bis +4,00 Haibtonschritte in 0,06-Schritten [0,00].
BASE KEY = OFF, 1 - 127 (Note-0On) [OFF.

REGENeration = 0 - 100 Prozent in 1-Prozent-Schritten [0%].

LEVEL = ¢ - 100 Prozent in 1-Prozent-Schritten [100%).

Pitch-Transposing oder Tonhdhenverschiebung wird verwendet, um zweite Stimmen oder andere
Effekie zu Gesang, instrumenten und sogar bereits abgemischiem Material zu erzeugen.

Drei Arten der Tonhéhenverschiebung stehen im SGX 2000 zur Verfigung: SMOOTH, NORMAL und

. QUICK. SMOOTH (leicht) bewirkt, daB das Signal langsamer bearbeitet und aufgesplittet wird, so daB
gin praziserer Kiang entsteht. Verwenden Sie die SMOOTH-Einstellung, wenn Sie die TonhOhe um
mehr als eine Quinte verschieben und sich das Eingangssignal im unteren Frequenzbereich befindet
(z.B. die tiefen Saiten einer Gitarre). NORMAL ist fiir praktisch alle anderen Anwendungen geeignet.
Diese Einstellung besitzt etwas weniger Delay als die Einstellung SMOOTH. Die Einstetlung QUICK
benutzt eine karzere Delay-Zeit und splittet deshalb das Signal schneller auf.

Im allgemeinen solite die Einstellung NORMAL benutzt werden. Wenn Sie mit der DE:-tay-Zait
Probleme bekommen, verwenden Sie die Einstellung QUICK, und wenn die Verstimmung
problematisch ist, steht immer noch die SMOOTH-Einstellung zur Vertugung.

Mit PITCH kénnen Sie den Bereich der Tonh&henverschiebung in Halbtonschritten einstellen. Der
Parameter FINE wverandert die Tonhdhe in 6/100-Schritten. Damit kénnen Sie ganz .Ieichte
Tonhohenunterschiede oder "fetteé” Chorusefiekte verwirklichen. -
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Die REGENeration ist sehr niitzlich, wenn Sie die Funktion Pitch Transposing zusammen mit einem
MONQ DDL-Algorithmus verwenden. Mit jeder WIederhnlung wird das Signal um den eingestellten
Wert nach aben oder unten verschoben.

Der Parameter BASE-KEY wird benétigt, um den Pitch-Transposer von einem MIDI-Keyboard aus zu -
triggern. Der Betrag der Tonh&henverschiebung laBt sich mittels MiDi-Note-On-Nachrichten einstellen.
Die unter BASE-KEY gewahiten Werte entsprechen den MIDI-Notennummern. Beispiel: BASE KEY =
60 (= mittleres C). Wird ein D (ber dem mittleren C gespielt, so wird der Betrag der
Tonhdhenverschiebung auf (2) gesetzt. Steht BASE-KEY auf OFF, haben Note-On-Befehle keinen
EinfluB auf die Tonhdhe.

MODULATIONSALGORITHMEN

FLANGER
[FLANGER], [FLA]

Parameter:
TYPE = FLANGER OFF, POST, REVERBE, INV L. INV R, INV L+R, PRE, REUERB INV L, INV R, INV

L+R [POST REVERB].

WIDTH = 0 bis 100 % in Prozentschritten [»71%].
SPEED = 0,04 Hz bis 27,3 Hz [0,84 Hz].
REGENeration = 0 bis 100% in Prozentschritien [76%].
LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritien [100%].

Eine groBe Bandbreite von Flangereffekten kann mit dem SGX 2000 erstellt werden. Normales und
invertiertes Flanging stehen zur Verfiigung. Beim invertierten Flanging wird ein Ausgang invertiert. Die
invertierten FlangerTYPEN sind als INV L und R dargestefit, wobei sich L und R auf links bzw. rechts
bezichen. |

Die dem Flanger zugrundeliegende Verzogerungszeit ist fest eingestellt und sowohl die Effekttiete
(WIDTH) als auch die Geschwindigkeit (SPEED) ktnnen vom Anwender bestimmt werden. Die
REGENeration kann eingesteilt werden, um die "Stérke" des bearbeiteten Signais zu verandern. Der
Ausgangspegel des Flangers ist regelbar, damit der Anwender bestimmen kann, wie stark der Flanger
innerhalb des Presets zur Geltung kommt. Wird TYPE = POST gingestellt, so ist der Flanger der letzte
Effekt in der Kette. Dadurch ist die Wirkung fiir alle Effektkombinationen am gréBten. Wird TYPE =
PRE eingestelit, so I4uft der Flanger parallel mit Hall- oder DDL-Effekten. Hier wird das unbearbeitete
Signal durch den Flanger geschickt und wird nicht verhailt oder mit Echo belegt.

CHORUS

[CHORUS], [CHO]

Parameter:

TYPE = OFF, POST, PRE [POST).

WIDTH = 0 - 100 Prozent in 1-Prozent-Schritten [34%).
SPEED = 0,04 Hz - 27,3 Hz [0,84 Hz].

DELAY = 0 - 47 ms in 1-ms-Schritten [30].

LEVEL = 0 - 100 Prozent in 1-Prozent-Schritten [100%].
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Der Chorus-Effeki macht den Klang "dicker" bzw. "weicher". Er wird mittels Kammfilter und
festgelegter Verzdgerung erzeugt und gewdhnlich betrigt die Mischung zwischen “trockenem” und
bearbeitetem Signal 30:60%. Die zugrundeliegende Verzdgerungszeit spielt flir die "Tiefe” des
Klanges eine  groBe Rolie. LAngere Delay-Zeiten werden fiir einen "tiefen" und "breiten” Klang
bevorzugt, z.B. fir Gesang und Gitarre, kirzere Delay-Zeiten sind fir subtile Eftekte vorteilhafter. Die
Tiefe (WIDTH) ist sehr wichtig fiir die vom Harer wahrgenommene Bandbreite des Effektes und wird
vorzugsweise zusammen mit dem Parameter SPEED (Geschwindigkeit) eingestellt. Ahnlich wie der
FLANGER kann auch der CHORUS in einer Kette mit Hall oder Echo entweder POST oder PRE

| geschaltet werden. Der Ausgangspegel des Chorus ist regelbar, damit der Anwender bestimmen

kann, wie stark der Chorus innerhalb des Presets zur Geltung kommen soll.

PANNER
[PANNER], [PAN]

Parameter:
MOD% = 0 - 100 Prozent in 1-Prozent-Schritten [100%].
SPEED = 0,04 Hz - 27,3 Hz [2,16 Hz].

MIDI-PAN
[MPN]

Parameter:
POSITN=0-127in Elnerschntten [64].

Die Panning-Funktion stelit automatisch das Panorama des Klanges innerhalb des Stereobikdes ein,
d.h., das Signal "wandernt" von einer Seite auf die andere. Durch Verandern ger MODulation kGnnen
Sie die "Tiefe" im Stereobild verdndern (d.h., wie weit links bzw. rechts das Signal liegt). Der
Parameter SPEED beeinfluBt lediglich die Geschwindigkeit, mit der das geschieht.

Beim Panner wird das Signal automatisch vom SGX von links nach rechts bewegt, mit einer Tiefe und
Geschwindigkeit, die Sie einstellen kdnnen. Der MIDI-Panner ermdglicht es, einen MIDI-Controller zur
Steverung der Signalposition tiber ein FuBpedal ©.4. heranzuziehen. -

HINWEISE:

1) Bei verwendung des Panners sollte der Pegel MIX DRY immer auf 0% gestellt werden. Dadurch

wird das gesamte Signal von links nach rechis bewegt.

2) Ebenso sollten beide Ausgange (Kopfhdrer oder LINE) benutzt werden; falls nicht, ist nichts zu
héren ! Dies deshalb, weil die beiden Ausgénge aufsummiert werden, die Signale sich also
gegensetitig ausidschen.

TREMOLO |
[TREMOLO], [TRM]

Parameter:
MOD% = 0 biw 100% in Prozentschritten [100%].
SPEED = 0,04 Hz bis 27, 3 Hz [2,16 Hz].

Tremolo erzeugt eine Amplitudenmodulation, d.h., der Pegel des Ausgangssignals wird perodisch
erhdht oder erniedrigt, das Signal wird lauter und leiser. Der MOD-Parameter legt die Tiete oder
Starke des Tremolos fest. Mit diesem Effekt kdnnen Sie den berdhmten Tremoloeffekt friiherer
Gitarrenverstarker wiederauferstehen lassen.

Ca.-
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NATURLICHE HALL-ALGORITHMEN

REVERB-1

[REVERB-1], [REV]

Parameter:

TYPE = HALL-1, ROOM-1, PLATE-1, VOCAL-1, OFF [HALL-1].

N = PRE DBL, POST DBL [PRE DBL].

DECAY = 0 bis 25 Sek. in unterschiedlichen Schrittgrd Ben [2,45].

HFDAMP = 0 bis 50% in Prozentschritten [14%).

POSITN=  FRONT bis REAR in Prozentschritten [83%].

LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritten [100%].

REVERB-2

[REVERB-2), [REV]

Parameter:

TYPE = HALL-2, ROOM-2, PLATE-2, VOCAL-2, OFF (REVERB-1-TYPEnR stehen ebentalls
ziir Verfigung) [HALL-2].

IN = PRE DBL, POST DBL [PRE DBL].

DECAY = 0 bis 25 Sek. in versch. SchrittgréBen [2,4 8].

HFDAMP = 0 bis 50% in Prozentschritten [149].

POSITN = FRONT bis REAR in Prozentschriten {83%].

LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritten [100%].

REVERB-3

[REVERB-3], {REV]

Parameter:

TYPE = HALL-3, ROOM-3, PLATE-3, VOCAL-3, OFF (auch REVERB-1 und REVERB-2-
Algorithmen sind méglich) [HALL-3].

IN = PRE DBL, POST DBL [PRE DBL).

DECAY = 0 -25 Sekunden in unterschiedlichen Schritten [2,4 Sek.].

HFDAMP = 0 - 50 Prozent in 1-Prozent-Schritten [14%]).

POSITN = FRONT - REAR in 1-Prozent-Schritten [67%).

DIFFUS = 40 - 100 Prozent in 4-Prozent-Schritten [100%].

LEVEL = 0 - 100 Prozent in 1-Prozent-Schritten [100%].

Die Algorithmen REVERB-1 sind am besten flir Multieffekte geeignet. Sie besiizen eine geringere
Kiangdichte und sind fur Eftekte gedacht, bei denen der Hall nicht den Haupteftekt darstellt sondern
als zuséatzliche Klangbereicherung eingesetzt wird. Die Algorithmen der Gruppe REVERB-2
verwenden mehr Delay und besitzen eine gréBere Komplexitat als die Algorithmen von REVERB-1.
Die Algotithmen der Gruppe REVERB-3 besitzen die hichste Komplexitat und Dichte. Verwenden Sie
flr reine Hallprogramme immer die Algorithmen REVERB-3. |

Die Hall- TYPEn bestimmen den Hallraum. Der kleinste Raum ist die Hallplatte. Im allgemeinen wird
dieser Klang f{ir homogene und relative hthenreiche Hallsounds benutzt. Die TYPEn Room una Vocal
sind die nachstgréBeren Raume. Sie klingen bereits etwas oftener, d.h., der Kiang wird bereits etwas
reflektiert, der Sound bekommt mehr Farbe. Die TYPEN "Hall" bieten die gréBen Hallraume mit vielen
Heflexionen und hoher Halidichte. |

Wenn Sie sich fir einen bestimmten Hallraum entschieden haben, soliten Sie die DECAY-Zent
einstellen. Im aligemeinen verhalt sich die Verzbgerungszeit des Signal proportional zur Raumgréfie.
Je groBer der Raum, desto langer die Decay-Zeit. Sie miissen sich allerdings nicht an diese Regel
haiten! Viele gut Klingende Sounds lassen sich durch Ausnahmen von der Regel erreichen, und
stimulieren so die Kreativitat. Wenn der Sound gut klingt, dann nehmen Sie ibn auch!
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Mit Hilfe der Hochfrequenzdampfung (high-frequency damping = HFDAMP) kdnnen Sie bestimmite
Frequenzen dampfen, wie es auch in natiirlichen Raumen der Fall ist. Dieser Parameter simuliert das
Aufstellen von Trennwinden, Teppichen u.d. im Raum. Je hdher der Wert, desto starker die

Dampfung.

Der Parameter POSITION (POSITN) stellt Sie als Hérer an die Stelle, an der Sie den Klang in
Wirklichkeit héren wiirden. Mit der Einstellung FRONT ist diese Position naher an der Signalquelle,
d.h., Sie hdren mehr erste Reflexionen, der Nachhall ist mehr im Hintergrund. Je weiter Sie die
Position nach hinten (REAR) verlagern, desto mehr wird das urspriingliche Signal mit dem Nachhall
gemischt, "Ganz hinten” im Raum horen Sie dann das Signal mit allen Verzdgerungen und vollem
Hall, der Anteil des urspriinglichen Signals hingegen ist sehr gering.

Der Parameter DIFFUSION (DIFFUS) legt die Diffusitit des Klanges fest, d.h., er bestimmt, wie oft der
Klang reflektiert wird. Bei geringen Werten ist der Klang "rauher”, bei 100% ist er am homogensten.

Mit LEVEL {Pegel) kdnnen Sie schligBlich die Effektiautstarke des Presets einstellen.

GATED-REVERB-ALGORITHMEN

GATE-VERB-1
[GATE-VERB-1], [GAT]
Gated Reverb
Parameter:
TYPE = SLOPE-1, FLAT-1, RVRS-1A, RVRS-1B, OFF [SLOPE-1].
IN = PRE DBL, POST DBL [PRE DBL).
DECAY = 0 bis 0,25 Sek. in 5-ms-Schritten [0,25 s].
DIFFUS = 60 bis 100% in vier Schritten zu je 20% [100%].
L EVEL = 0 bis 100% in Prozentschritten [100%]. |
GATE-VERB-2

- [GATE-VERB-2], [GAT]
Gated Reverb
Parameter: o
TYPE = SLOPE-2, FLAT-2, RVRS-2A, RVRS-2B, OFF [SLOPE-2].
IN = PRE DBL, POST DBL [PRE DBL].
DECAY = 0,05 bis 0,40 Sek. in 5-ms-Schritten [0,40 s].
DIFFUS = 60 bis 100% in vier Schritten zu je 20% [100%].
LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritten [100%)].
GATE-VERB-3
{GATE-VERB-3], [GAT]
Gated Reverb
Parameter:
TYPE = SLOPE-3, FLAT-3, RVRS-3A, RVRS-3B [SLOPE-3).
DECAY = 0,05 bis 0,40 Sek. in 5-ms-Schritten 0,40 5.
DIFFUS = 60 bis 100% in vier Schritten zu je 20% [100%].

LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritten [100%].

Sowoh! GATE-Verb-1 als auch GATE-Verb-2 besitzen vorwdarts und ruckwirts “"gegatete™ Hall-
Algorithmen, die nicht ganz so dicht bzw. komplex sind, wie diejenigen von GATE-Verb-3. Fir ein
gleichmaBigeres Abklingen des Klanges (DECAY) ist Gate-Verb-1 besser geeignet als GATE-Verb-2.

gt Y-
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Die von GATE-Verb-2 erzeugten Decay-Zeiten sind langer. Die Gate-Effekte passen hervorragend in
eine Kette mit mehreren Effekten. Wenn Sie sie alleine verwenden, wirken sie weniger kompakt und
etwas diinner. Durch Verindem der DIFFUSItat kénnen Sie die Kompaktheit, die Dichte des Klanges
direkt erhdhen oder verringern. Hohe DIFFUSItat erzeugt einen dichter wirkenden Eftekt.

Die von GATE-Verb-3 bereitgesteliten Algorithmen besitzen die hdchste Dichte und Komplexitat.
Verwenden Sie flr reine Hallprogramme immer GATE-Verb-3.

Der Unterschied zwischen normalen Haliprogrammen und "gegateten” Hallprogrammen ist folgender:
Normaler Hall wird in der Lautstarke kontinuierlich verringert und verliet sich im Nichts, Gate-
Programme hingegen schneiden den Nachhall abrupt ab. Die Einstellung FLAT bietet die
interessanteste Version eines Gate-Programmes. Diese Einsteliung arbeitet ohne Nachhall, verstarkt
aber den Sound kurzzeitig, 148t ihn “explodieren”.

DELAY-Algotrithmen

TAP'D-DDL-S
[TAP'D-DDL-5], [DDL]
Tapped Digital Delay - Kurz

Parameter:

TYPE = FLAT-1m, FLAT-1s, RVRS-1m, RVRS-1s, SLOPE1m, SLOPE1s, (G} FLAT-2m,
FLAT-2s, RVRS-2m, RVRS-2s, SLOPE2m, SLOPE2s, (K) FLAT-3m, FLAT-3s,

RVR3-3m, RVRS-3s, SLOPE3m, SLOPE3s (L) [FLAT-1m].

TAPS = (Wiederholungen) 1 - 7 in Einerschritten [2].

DELAY* = 0-960 ms [100ms]. SchrittgréBe: 5 ms {0-350), 10 ms (350-700), 26 ms (700-960;. -

D-FINE = 0 - 50 ms in 1-ms-Schritten [0ms].

REGENeration = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten [76%).

LEVEL = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten [100%}.

" Maximale Verzdégerungszeit betragt 1010 ms.

TAP'D-DDL-L
[TAP'D-DDL-L], [DDL]
Tapped Digital Delay - L.ang

Parameter: : |

TYPE = FLAT-1m, FLAT-1s, RVRS-1m, RVRS-1s, SLOPE1m, SLOPE1s, (G) FLAT-2m,
FLAT-2s, RVRS-2m, RVRS-2s, SLOPE2m, SLOPEZ2s, (K} FLAT-3m, FLLAT-3s,
RVRS-3m, RVAS-3s, SLOPE3m, SLOPE3m (L) [FLAT-1my].

TAPS = (Wiederholungen) 1 - 7 in Einerschritten [3].

DELAY = 0 - 1100 ms [240ms]. SchritigroBe; 5 ms (0-350), 10 ms (350-700), 20 ms (/00-

. 1000}, 50 ms {1000-1100).

D-FINE = 0 - 50 ms in 1-ms-Schritten [Oms].

REGENeration = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten [76%].

LEVEL = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten [100%].

" Maximale Verzdgerungszeit betragt 1450 ms.

Fur die Echowiederholungen stehem im SGX 2000 drei Arten zur Verfiigung, die wir "gleichmadig”
(G), "verkirzt" (K) und "verléngert" {L) nennen wollen {-1 = gleichmaBig, -2 = verkorzt, -3 = verlangert).
"GleichmiBig" bedeutet, daB die Echowiederholungen in regeimaBigen Abstanden auftreten.
"Verkorzt” bedeutet, daB sich die Abstinde zwischen den einzelnen Wiederhelungen zunehmend
verkiirzen. "Verlangert™ heit, daB die Abstinde zunehmend langer werden.
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Bei der Angabe der Algorithmen steht ein in eckige Klammern gesetztes [m] bzw. {s] fOr "mono™ bzw.
"stereo”. Bei "mono” erscheinen die Wiederholungen links und rechis zum selben Zeitpunkt. Bei
"stereo” erscheint die erste Wiederholung rechts um die Halfte der DELAY-Zeit fruher als die erste
Wiederholung links.

Die Amplitudenverldufe der Tapped Delays besitzen 3 verschiedene Charakteristika: FLAT (fiach),
REVERSE (rlickwarts) und FORWARD (vorwarts). FLAT besitzt einen flachen, lingaren Verlauf.
REVERSE nimmt in der Amplitude exponentiell zu, je mehr sich das Signal dem Endpunkt nahert,
FORWARD nimmt in der Amplitude exponentiell ab.

Die von TYPE-3 erzeugten Wiederholungen sind dicht und breit. Verwenden Sie die [angeren Tap-
Delay-Programme, wenn Sie den Klang eines kurzen, kleinen Hallraums "erweitern® michten. Diese
Delays - besonderes die FORWARD-Versionen - sind hervorragend geeignet fiir Hallprogramme, die
ZzU Beginn des Signals bereits einen grofen, méchtigen Klang erzeugen.

REGEN-DDL-S
[REGEN-DDL-S], [DDL]
Ftegenerated Digital Delay - Kurz

Parameter:
DELAY = 0 bis 960 ms [100 ms]; Schrlttgrﬁﬂen 5 ms (0-3503, 10 ms (350-700), 20 ms (700-960).
D-FINE™ = 0 bis 50 ms in 1-ms-Schritten [Oms].
REGENeration = 0 bis 100% in Prozentschritten [76%].
LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritten {100%).
Maximale Verzdgerungszeit betragt 1010 ms.

Da dieser Echo-Algorithmus mit einem Hallprogramm parallel laufen kann, kénnen Sie ihn Einst?tzen,
um dem Klang mehr *Tiefe" zu verleihen. Ein "harter Hall" 146t sich mit einer l&ngeren Delay-Zeit und
wenig REGENeration erzeugen.

REGEN-DDL-L
[REGEN-DDL-L], [DDL].
Regenerated Digital Delay - Lang

Parameter:
DELAY = 0 bis 1100 ms [200 ms]; SchrittgréBen: 5 ms (0-350), 10 ms (350-700), 20 ms (700-1000),
50 ms (1000-1100).
D-FINE = 0 bis 50 ms in 1-ms-Schritten [0 ms].
REGENeration = 0 bis 100% in Prozentschritten [50%).
LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritten {100%].
Maximale Verzdgerungszeit betragt 1150 ms.

Hier sind diesselben Anwendungen sinhvoll wie oben heschneben Allerdings sind hier langere Delay-
Zeiten mdglich.



STREQ-DDL-S

[STREQ-DDL-S), [DDL]
Stereo Digital Delay - Kurz
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Parameter:
DLY-L = 0 - 1100 ms [B0 ms). SchrittgréBe: 5 ms (0-350), 10 ms (350-700), 20 ms (700-
| 1000), 50 ms {(1000-1100).

L~FINE = 0 - 50 ms in 1-ms-Schritten [Oms].

DLY-R’ = 0 - 1100 ms [110ms].

R-FINE = 0 - 50 ms in 1-ms-Schritten [Oms].

REGENeration = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten [76%)].

HFDAMP = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten [0%)].

LEVEL = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten {100%].

Maximale Verzdgerungszeit betragt 1150 ms.

STREQ-DDL-L

[STREQ-DDL-L], [DDL]

Stereo Digital Delay - L.ang

Parameter:

DLY-L = 0 - 1300 ms [250ms). SchrittgréBe: 5 ms {0-350), 10 ms (350-700), 20.ms (700-
) 1000}, 50 ms (1000-1300).

L-FINE = 0 - 50 ms in 1-ms-Schritten {Oms]

DLY-R = 0 - 1300 ms [125ms]. SchrittgréBe: 5 ms (0-350), 10 ms {350-700), 20 ms (700-
. 1000), 50 ms (1000-1300).

R-FINE = 0 - 50 ms in 1-ms-Schritten [Oms].

REGENeration = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten [45%}.

HFDAMP = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten [0%].

LEVEL = 0 - 100 % in 1-Prozent-Schritten {100%).

Maximale Verzdgerungszeit betragt 1350 ms.

Mit dem Stereo Digital Delay kénnen Sie das Klangbild aufteilen oder zwischen linkem und rechtem
Kanal abwechselnd wiederholte {rhythmische) Muster erzeugen, da die Delay-Zeiten fur jeden Kanal
gesondert eingestelit werden kdnnen. In Verbindung mit Flanger, Chorus oder Panner sntstehen sehr
raumliche Effekte. Die REGENeration wird vom linken Kanal gewonnen.

Bentitigen Sie langere Echozeiten, dann verwenden Sie den Algorithmus STREO-DDL-L. Stellen Sie
beide Kanale auf 500 ms ein, um ein maximales Echo ohne Auftrennung zu erhalten. Dieser Effekt
143t sich auch mono betreiben.

SAMPLER-S

[SAMPLER-S], [SMP]

Sampler - kurz

Parameter:

STAT = - REC-RDY, PLAY, IDLE [REC-RDY].

RECORD = AUTO, MANUL, MIDI [AUTO].

PLAY = SINGLE, PUNCHIN, MIDI, REPEAT, AUDIO [SINGLE]
LENGTH = 0,02 bis 1,30 Sek. in 20-ms-Schritten {1,3 s].

START = 0 bis 100 ms in 1-ms-Schritten [5 ms].

LEVEL = 0 bis 100% in Prozenischritten [100%}.
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SAMPLER-L
[SAMPLER-L], [SMP]
Sampler - lang

Parameter:

STAT = REC-RDY, PLAY, IDLE [REC-RDY].

RECORD = AUTO, MANUL, MIDI [AUTO].

PLAY = SINGLE, PUNCHIN, MIDI, REPEAT, AUDIO [SINGLE].
LENGTH = 0,02 bis 1,58 Sek. in 20-ms-Schritten [1,58 s].

START = 0 bis 100 ms [5 ms].

LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritten [100%)].

SAMPLER+PTr
[SAMPLER+PTR], [SPT]
Sampler und Pitch-Transposer

Parameter:

STAT= | REC-RDY, PLAY, IDLE [REC-RDY].

RECORD = AUTO, MANUL, MIDI [AUTO.

PLAY = SINGLE, PUNCHIN, MIDI, REPEAT, AUDIO [SINGLE].
LENGTH = 0,02 - 1,25 Sek. in 20-ms-Schritten [1,25 s).

START = 0 bis 100 ms [6 ms].

PITCH = -12 bis +12 Halbtonschritie in Halbtonschritten [0].
FINE = -4 bis +4 Halbtonschritte; SchrittgroBe; 6 Cents [0,00].
BASE KEY = OFF, 1 bis 127 (Note-On) [OFF]. -
LEVEL = 0 bis 100% in Prozentschritien [100%).

Der Parameter STATUS informiert Sie immer Uber den aktuellen Betriebszustand des Samplers. Nach
der Aufnahme eines Samples, wird der Status IDLE aktiviert, d.h., das Gerat wartet bis der Sampler
neu "geladen” wird oder das Sampie abgespielt wird.

Mit RECORD bestimmen Sie, wie das Sample aufgenommen werden soll. Bei AUTO steuert defs
Signal selbst die Aufnahme, d¢.h., der Sampler startet sobald ein Signal am SGX anliegt und die
GRUNE LED aufleuchtet. Bei MANUAL muf der Benutzer den Sampler durch Driicken der TRIGGER-
Taste oder eines an eine REMOTE-Buchse angeschlossenen FufBtasters starten. Bei MIDI wird _der
Sampler via MIDI aktiviert, d.h., er beginnt mit der Aufnahme, sobaid eine Note-On-Nachricht
empfangen wird.

Mit PLAY kénnen Sie festlegen, wie das Sample abgespielt wird. In der Einstellung SINGLE wird es
pro Trigger nur einmal abgespielt, in der Einstellung REPEAT wird es solange abgespieft, bis ein
neuer Trigger empfangen wird, und in der Einstellung MID! wird ein Sample abgespielt, sobald ein
Note-On-Befehl empfangen wird. Mit PUNCHIN kdnnen Sie ein Sample in den aktuellen Signalstrom
einflieBen lassen. Wenn Sie das Sample triggern, wird das aktuelle Signal abgeschnitten und nur das
Sampie ist dann hérbar. In einem Preset, in dem der Wert PUNCHIN eingestelit ist, soliten Sie dgn
DRY-Pegel in der Mischung auf 0% setzen. Audiosignale triggern die Sample-Wiedergabe, wenn die
GELBE LED aufieuchtet. Um den Trigger zuriickzusetzen, muB3 die GELBE LED aus sein.

Der Parameter LENGTH bestimmt die Zeit, die fir die Aufnahme und Wiedergabe eines: Samples zur
Verfigung steht. Wenn Sie zuviel auigenommen haben, kénnen Sie das Sample in der Lange
reduzieren, also das unerwiinschte Ende abschneiden.

Mit START kénnen Sie den Staripunkt des Samples festlegen, um z.B. stérende Klickgerausche, Teile
des Sampleanfangs oder einfach eine Pause zu Beginn des Samples zu léschen.
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LEVEL bestimmt den Sighalpegel des Samplers.

Verwenden Sie den "kurzen" Sampier [SAMPLER-S], wenn Sie einen Sample-Sound mit Hall
verbinden wollen. Hierzu stehen thnen die Algorithmen der Hallgruppen 1 und 2 zur Verfiigung. Das
Sample wird bei jeder Wiedergabe durch die von Ihnen eingestellten Hallparameter beeinfluft.

Der "lange” Sampler [SAMPLER-L] solite verwendet werden, wenn volie zwei Sekunden Samplezen
bendtigt werden.

Fir eine Verschiebung der Tonhohe des Samples wihrend der Wiedergabe kann der Sampler mit
dem Algorithmus der Pitch-Transposer-Funktion kombiniert werden [SAMPLER+PTr]. Bei der
Wiedergabe wird das Sample durch die eingestellten Parameter beeinfiuBt.

HINWEISE:

1) Das Tiefpassfilter [LPF] bewirkt eine Absenkung der hochfrequenten Anteile des Signals, bevor es -
gesampeit wird; das Tiefpassfiter kann jedem der drei besprochenen Algorithmen hinzugefugt
werden.

2) Die Funktionen "Trigger” und "Re-Am” lassen sich auch uber die entsprechend programmierten
REMOTE-Buchsen steuern.

3) Der Parameter BASE KEY {Algorithmus SAMPLER+PTr) hat keinen EmﬂuB auf die Triggerung des
Samples.

4) Sie kdnnen ein Audiosample nicht speichern.

5) Weitere informationen tber die Sample-Funktion finden sich in Anhang A, DER SAMPLER.

UTILITY/LEVEL-ALGORITHMEN

PATCH BAY
[PATCH BAY], [PBY]

Parameter:

DRY: INPUT, POST CMP [INPUT]
LOOP1: OUT, IN [IN]

LOOP2: OUT, IN [IN]

Mit Hite des PATCHBAY-Algorithmus laBt sich das "trockene" Eingangssignal entweder vor oder
hinter dem Kompressor {pre/post) abgreifen und zur programmierbaren MIX-Stufe weiterleiten. In
Stellung INPUT wird nur das “trockene” Signal direkt hinter der DRIVE-Stufe abgegriffen und an die
programmierbare MIX-Schaltung weitergeleitet [DRY]. In Stellung POST CMP hingegen durchlauutt
das Signal zuvor den Kompressor und wird dann erst zur MIX-Stufe weitergefuhrt,

Wenn Sie die Effektschleife in einem Preset benutzen méchten, muB der Algorithmus PATCHBAY
aktiviert werden. Dadurch kénnen Sie bestimmen, ob das an die Effekischleife angeschlossene
Effektgerat beim Aufrufen des Presets eingeschleift wird ("in") oder nicht ("out”). Dieser Parameter
kan auch von einem MIDI-Controller gesteuern werden.

DIGITAL CONTOUR
[DIG CONTOUT], [DGC]

Parameter:
HIALO SPLIT, HIGH to DGFX, LOW to ANFX, BYPASS [BYF’ASS]
TUNING: 110 Hz, 160 Hz, 230 Hz, 350 Kz, 560 Hz, 1 kHz, 2 kHz [350 Hz]
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Die Digital-Contour-Schaltung teilt das Audiosignal in zwei getrennte Wege - Basse und Hbéhen - aut,
die dann folgendermafien bearbeitet werden kénnen:

1} Sie kdnnen das tieffrequente Audiomaterial zur Ahalugsaktinn weiterleiten urd das hochtrequente
Audiosignal zur Digitalsektion [HI/L.O SPLIT].

2) Sie kénnen nur das hochirequente Signal zur Digitalsektion f(ihren [HIGH to DGFX).
3) Sie kénnen nur das tieffrequente Signal zur Analogsektion schicken [LOW to ANFX].
Die Digital-Contour-Schaltung verhindert, daB der Klang der digitaien Effekie durch unerwiinschte

Hochfrequenzantegile "verunreinigt” wird.

PROGRAMMABLE LEVEL
[PROGR LEVEL], [LVL]

Parameter:
MASTER: 0 - 100% in 2%-Schritten [93]

Der Algorithmus PROGRAMMABLE LEVEL (programmierbarer Pegel) ermdglicht es, den
Gesamtausgangspege!l jedes Presets auf einfache Weise einzustellen. Wenn Sie dann zusatzlich
ginen MIDI-Controller zur Steuerung dieses Parameters heranziehen, kénnen Sie die
Gesamtiautstirke des SGX 2000 von einem externen Gerdt (2.B. ART X-15 ULTRAFQOOT) aus
kontrollieren. - -

TUNER
[TUNER], [TNR]

Parameter:

TYPE: BASS, GUITAR [GUITAR]

REFRNC (Gitarre):OFF, E 82, A 110, D 147, G 196, B 247, E 330, A 440 [OFF]
REFRNG (Bass): OFF, B 31, E 41, A55, D 73, G 98, C 131, A 440 [OFF]
DETUNE: -2 BIS +2 IN 0,04-Cent-Schritten [0,00]

LEVEL.: {0 bis 100% in 2%-Schritten [0%]

Wihlen Sie Ober den Parameter TYPE das Instrument aus, das Sie stimmen mdchten: Bass oder
Gitarre. Das SGX 2000 stelit daraufhin automatisch die jeweiligen Referenzfrequenzen in (REFRNC).
Die Liste der Frequenzen beginnt mit den tiefen Saiten. Die Frequenz A = 440 Hz wurde fir das
Stimmen von Keyboards bzw. die Priifung der Bundreinheit integriert. Wenn Sie nun fir REFRNC den
Wert OFF wihlen, wird das akiuelle Preset aktiviert und dessen Nummer angezeigt, die Anzeige [---]
verschwindet. Das Stimmgerat des SGX 2000 ist nun ohne Funktion, um es zu aklivieren, missen Sie
den REFBNC-Parameter wieder umstellen.

Mit DETUNE I46t sich die Referenzirequenz um 2 Haibibne verandern, d.h., Sie kdnnen ihr
Instrument auch nach der Standardfrequenz 50 Hz stimmen. Aligermein gilt: 4 Cents, angezeigt als
[0,04] entsprechen 1 Hz. Um also die Stimmung von A = 440 Hz auf A = 435 Hz zu verandern,
miiBien Sie den DETUNE-Parameter auf [-0.20] einstelien. Um die Stimmung um einen Halbton zu
verschieben, muB der DETUNE-Wert auf [1.00] (plus oder minus) eingestellt werden.

Der Parameter LEVEL regelt den Ausgangspegel des Stimmgerats. Wenn Sie nicht mochten, daB
lhnen jemand beim Stimmen zuhdrt, stellen Sie diesen Parameter einfach auf [0%]. Soll das Signal
beim Stimmen jedoch weiterhin hérbar sein, missen Sie den Pegel auf den gewiinschten Wert
einstellen.
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Der Tuner wurde fiir das Stimmen offener Saiten konzipiert, spricht also nicht auf Flageolet-Téne an.
Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie die Saiten beim Stimmen an der Stelie anschlagen, an
der Sie dies auch wahrend des Spielens tun. Das Anschlagen der Saiten am oder in der Nahe des 12.
Bundes erleichtert es dem Stimmgerat, sich auf das Signal einzustelien.

Der Tuner des SGX 2000 arbeitet mit einer Genauigkeit von mehr als 0,05%)!

Das Werkspreset 005 {GUITAR TUNER X15] wurde so programmiert, daB Sie bei Verwendung eines

X-15 die Gitarre schnell und einfach stimmen kénnen. Wéhlen Sie Preset 5 aus, und stellen Sie mit
dem linken Pedal die zu stimmende Saite ein. Falls Sie kein X-15 besitzen, stelien Sie den EDIT-Mode
gin und drucken die VALUE-Taste. Mit dem Drehregler kdnnen Sie nun ebentfalls die zu stimmende
Saite auswahlen.

Der Tuner im Einsatz:

Beachten Sie die LED-Anzeige. Stellen Sie den Parameter REFRNC auf die zu stimmende Saite ein,
und schlagen Sie die Saite an. Gedukien Sie sich einen Augenblick, bis das Gerat das Signal "erfal3t”
hat, solange die griine LED PRES leuchtet, werden Frequenzmessungen durchgefihrt. Nach jedem
Saitenanschlag muB das Signal erst erfaBt werden, bevor die Einstellung der Stimmung mdglich ist.
Die exaktesten Ergebnisse erhalten Sie, wenn Sie die Saite erst einige Zeit nach dem Anschlag
stimmen, sie sich also “eingeschwungen” hat.

Falls der Pegel des Audiosignals ungeniigend ist, kann das Gerat keine Messungen durchiiihren. Es
erscheint die in der Abbildung ANZEIGE 1 dargestelite Anzeige.

Wenn die Stimmung der Saite mehr als einen Haibton {10ﬂ Cents) unter bzw. (ber der
Referenzfrequenz liegt, erscheint ANZEIGE 2 bzw. 3. -

Ist die Stimmung innerhalb eines Bereichs von 100. Cents, wird der Wert, um den die Saite noch
verstimmt ist, von den letzten beiden Zitfemn angezeigt (vgl. ANZEIGE 4 und 5).

Ist die Stimmung schlieBlich innerhalb eines Bersiches von 2 Cents (plus oder minus), erscheint
ANZEIGE 6. Die angezeigten Werte sind entweder 00, 01 oder 02,

ANZEIGE 1:  ungenligendes Eingangssignal.

ANZEIGE 2:  Verstimmung betragt mehr als +1 Halbton.
ANZEIGE 3:  Verstimmung betragt mehr als -1 Halbton.
ANZEIGE 4:  Verstimmung um +20 Cents. |
ANZEIGE 5.  Verstimmung um -20 Cents,

ANZEIGE 6:  Saite ist sauber gestimmi.

MIDI DATENMONITOR

Das SGX 2000 veridgt Ober 2 MIDI-Funktionen, die man unter dem Gberbegrlﬁ MIDI-
DATENMONITOR zusammenfassen kann. Dazu gehéren die Funktion Performance MIDITM, der
Datenmonitor {im folgenden als DM bezeichnet} und der MIDI-Eventmonitor (MEM).
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Der PERFORMANCE-MIDI-DATENMONITOR (DM)

Dieser Datenmonitor erméglicht es thnen - wahrend Sie einen bestimmten, mit Performance-MID!
(PM) aktivierten Controller im EDIT-Mode “begutachten” - auch die Daten zu betrachten, die dem
jeweiligen MIDI-Event zugeordnet sind. Dabei wird der Effekiparameter, den dieser MiDI-Event
steuert, nicht verandert. Haben Sie z.B. festgelegt, daB das MOD WHEEL (Modulationsrad) die
Reverb-Decay-Time steuert, kdnnen Sie zusatzlich die MOD-WHEEL-Werte selbst sehen, ohne dafi
davon die Decay-Time beeinfluBt wilrde. Diese Funktion erleichtert die Fehlersuche in einem grbBeren
MIDI-Verbund. Sie kdnnen feststellen, ob die MOD-WHEEL-Werte tatsichlich an das Gerat gesendet
werden, besonders wenn Sie nicht sicher sind, ob die gewahiten Were korrekt sind, da der
betreffende Effekt nicht oder nur wenig verandert wird.

Um in den DM-Mode zu gelangen muB sich das Gerit im Edit-Mode befinden. Dricken Sie PARAM
und rufen Sie das Displayfenster [#1 1S CONTROLLING] auf. Dricken Sie VALUE, und drehen Sie
den Drehregler nach links, bis im Display [MID! dataMONITOR] erscheint. Dricken Sie PARAM, und
bewegen Sie den Drehregler um eine Position (Klicken) nach rechts, es erscheint der MIDI-Controiler,
der in diesemn Preset benutzt wird. Drehen Sie den Drehreglér um eine Position nach rechts: [#n DATA
IS ). Dies ist der tatsachliche Datenwert des gewéhiten MIDI-Events, so wie er empfangen wird. Die
Stellen hinter "DATA IS" bieiben leer bis das Gerat den selektierten Event emplangt. Die untere Zeiie
ist die gleiche wie im 2. Fenster, so daB Sie MIDI-Events auch in diesem Fenster mit Hilfe der VALUE-
Taste und des Drehreglers auswahien konnen. Sobald ein neuer MIDI-Event selektiert wird, wird der
Teil des Displays “"geleert”, in dem die tatsachlichen Event-Werte angezeigt werden, und zwar
solange, bis die neuen Eventdaten empfangen werden.

Beispiel eines PERFORMANCE-MIDI-Fensters:

Fenster #1

#1 1S CONTROLLING
MIDI DATAMONITOR

Fenster #2

#1 CONTROLLER IS
MC 4:FOOT CTLR

Fenster #3

#1 DATA IS
MC 4: FOCOT CTLR

MIDI EVENT-MONITOR (MEM)

Der MIDI-EVENT-MONITOR (MEM) ist tiber den EDIT-Mode erreichbar. Diese Funktion zeigt dem
Anwender bestimmte MIDI-Events "in Worten" an, und zwar so wie sie eintreffen, unabhéngig vom
MIDI-Kanal. Die ausgegebenen Informationen beziehen sich auf den MiDI-Event-Typ und dessen
Attribute, wobei die Daten entweder "in Worten" oder in dezimaler bzw. hexadezimaler Darstellung
angezeigt werden (flir MiDI-Freaks das wohl bequemere Datenformat).

Um den Event-Monitor aufzurufen, aktivieren Sie den Edit-Mode, anschlieBend den MIDI-Mode.
Driicken Sie die PARAM-Taste, und stellen Sie mit dem Drehregler [MID| EVENT data MONITORING
MQDE] ein. |

MID! EVENT data
MONITORING MODE
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Das Gerat zeigt jetzt die folgenden MIDI-Events an:

MIDI-Controller:
ALL, 0 - 120 (MOD WHEEL, MIDI-CONTROLLER 001, etc.).

KANAL-Events:

Note-On, Note-Oft: die tatsachlichen Notennamen und die Vorzeichen (hur Kreuz: #).
POLYPHONIC AFTERTOUCH {Notenname und Vorzeichen).

CHANNEL PRESSURE AFTER TOUCH -

PITCH BEND CHANGE

Weitere MIDI-Events, die angezeigt werden:
PROGRAM CHANGE

Der MID-Eventmonitor zeigt folgende Informationen NICHT an:
System-Exclusive-Nachrichten

Channel-Mode-Nachrichten (All Notes Off, etc.).
Real-Time-Nachrichten (Timing-Clock).
System-Common-Nachrichten (MiDI-Time-Code).

Wie die MIDI-Events angezeigt werden, hangt vom gewahiten Dlsplay -Mode ab. Als Voreinsteliung
haben wir "in Worten" gewahit. Uber die Tasten VALUE UP/DOWN kénnen Sie die Anzeigear

~ verandern. Die Events werden entsprechend nachformatiert. Im Falle der Events NOTE ON/OFF und

POLYPHONIC AFTERTOUCH steht die Notennummer der dem ;ewerlrgen Event zugeordneten Note
neben dem numerischen Wert dieser Note.

Beispiel: Displayanzeigen fir den MIDI-Controiler 4 (Foot-Controller).

ANZEIGE "IN WORTEN"

Dezimal

MIDICTL=176 CHO1
FOOTCTLR=004:127

Hexadezimal

MIDICTL=BOh CHO1
FOOTCTLR=04h:7Fh

ANZEIGE "NUR DATEN"

Dezimal

176 004 127
FOOTCTLR=004:127

Hexadezimal

BOh 04h 7Fh
FOOTCTLR=04h.7Fh
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Beispiele von Displayanzeigen flir den MIDI-Event PITCH BEND:
"In Worten”

dezimal

PTCHBND=225 CH02
LSB=000 MSB=064

hexadezimal

PTCHBND=E1h CHO2 -
LSB=00h MSB=40h

“nur Daten”

dezimal

225 000 064
LSB=000 MSB=064

hexadezimal

Eth00h40h
LSB=00h MSB=40h

Beispiele 1(r den MIDI-Event PROGRAM CHANGE:
"in Worten”

dezimal

PGMCHNG=192 CHO1
PROGRAM #069

hexadezimal

PGMCHNG=COh CHO1
PROGRAM #45h

"nur Daten”

dezimal

192 069
PROGHRAM #69

hexadezimal

COh 45h
PROGRAM #45h
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ANGEZEIGTER TATSACHLICHER NAME CONTROLLER-NUMMER
TEXT

MODWHEEL Modulation Wheael 001
BREATH Breath Controller 002
FOOTCTLR Foot Controller 004
PORTAtIim Portamento Time 005
DATA msh Data Entry MSB 006
MAIN VOL - Main Volume 007
BALANCE Balance 008
PAN , Panorama 010/0Ah
EXP CTLR Expression Controlier 011/0Bh
GENERAL 1 General Purpose #1 016/20h
GENERAL 2 General Purpose #2 01711b
GENERAL 3 General Purpose #3 018/12h
GENERAL 4 General Purpose #4 018/13h
DAMP PED Damper Pedal 064/40h
PORTAMEN Portamento 065/41h
SOSTENUT Sostenuto 066/42h
SOFTPEDL Soft Pedal 067/43h
HOLD 2 Hold 2 069/45H
GENERALS General Purpose #5 080/50h
GENERALS General Purpose #6 081/51h
GENERAL7 General Purpose #7 082/52h
GENERALS General Purpose #8 - 083/53h
ExtF Xdpt External Effects Depth 091/5Bh
TREM dpt Tremolo Depth 092/5Ch
CHOR dpt - Chorus Depth 093/5Dh
CELESApt Celeste Depth 094/5Eh
PHASEdpt Phaser Depth 095/5Fh

Besondere Hinweise:
1) Das einzige Vorzeichen, das angezeigt wird, ist das Kreuz (#).

2) PRORGRAM-CHANGE-Evenis: Die tatsichliche Programmnummer des MiDI-Events beginnt mit
"0" und wird auch so angezeigt (die Programmnummern werden auch im MIDI-PROGRAM-TABLE-
Mend so angezeigt). Ein MIDi-Programmwechselbetehl, der Programm #5 anwahlen soll, ist also
eigentiich eine Nachricht, die sich an Program #6 richtet (Aushahme; Mapnping via MIDI-PROGRAM-
TABLE). -

3) MIDI-Kanalnummern: Die Anzeige "CHnn" {wobei "nn"-die zum jeweiligen MIDI-Event gehérende
Kanalnummer ist)’ geht von "1" aus. Ein MIDI-Event mit der Kanalnummer 2 wird also als "CHO3"
angezeigt.

4} Wenn sich das Gerdt im MEM-Mode befindet und so eingestellt ist, daB Programmwechselbefehie
empfangen werden (und diese Befehle auf dem eingesteliten MIDi-Kanal gesendet werden) und wird
ein Programmwechselbefehl empfangen, der ein Preset anwahit, das den SAMPLER-Effekt aktiviert
hat, s0 wird kurzzeitig die Nachricht ausgegeben, dafl der SAMPLER aufnabhmebereit ist (RECORD-
READY). Das Display kehrt anschlieBend wieder zur vorherigen Einstellung zuriick.
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VERSCHIEDENES

Die Presets

Die Presets des SGX 2000 sind nach Sounds und Anwendungsbereichen geordnet. Presets 1 bis 21
sind Gitarren-Presets, bei denen keine umtangreichen Voreinstellungen nétig sind; bei den Presets 22
bis 30 lassen sich die Effektsounds mit Hilfe eines X-15 ULTRAFQOT verandern; Presets 31 bis 45
bieten Delay-Effekte, wie Chorus und Flanger: Presets 46 bis 43 kommen ohine digitale Effekie aus
und sind am besten fir "erdige” Réhrensounds mit viel Power geeignet. Die restlichen Presets bieten
eine Auswahl von Killer- und Clean-Sounds, Spezialeffekte und ein paar Kiange, die ganz einfach
nicht von dieser Weit sind! .

For die Programmierung aller Presets wurden die Regler auf der Vorderseite in Mittelstellung
gebracht.

Batteriesicherung

Wird die Netzstromversorgung zum SGX 2000 unterbrochen, werden die editierte MPT, das zuletzt
benutzte Preset und der MIDI-Kanal gespeichert und stehen nach dem Einschalten des Gerétes sofort
wieder zur Verligung. Die Lebensdauer der Speichersicherungsbatterie betragt vier Jahre. Treten
Speicherverluste auf, so setzen Sie sich bitte mit unserer Serviceabteiiung in Verbindung.

Batterieanzeige

Die Lebensdauer der eingebauten Lithium-Batierie betrdgt ca. vier Jahre. Das Aufleuchten des
rechten Dezimalpunktes in der 7-Segmentanzeige weist darauf hin, daB die Spannung der Batterie
nachlaBt.

Software-Version

Die akituelle Software-Version |hres SGX kann auf folgende Weise bestimmt werden: Aktivieren Sie
den EDIT-Mode, dricken Sie UTILITY, dann PARAM. Drehen Sie den Drehregiler, bis die aktuelle
Software-Version sowie deren Datum im LCD-Display erscheinen. Die Software des SGX 2000 ist in
einem gesockeiten EPROM enthalten, der leicht ausgetauscht werden kann. Die Software steuert di¢
gesamten Funktionen und Eftekte Ihres SGX 2000.

Garantiekarte

Fillen Sie die Garantiekarle am Ende dieser Anleitung aus, und senden Sie sie an unsere
Kundenabteilung. Dann werden Sie stindig Gber neue Updates und andere Infos zu lhrem Gerdt auf
dem lautenden gehalten. Vergessen Sie bitle nicht, auch die Seriennumemer lhres Gerates anzugeben.

F -R Inifiglisieren der Werkspresets)
Es gibt eine Befehisfolge, die das SGX 2000 initialisiert und ALLE Originalwerte wiederherstellf.

Vorher soliten Sie allerdings die Presets, die Sie behalten méchten, in einem externen. Speicher
abgelegt oder zumindest aufgeschrieben haben, da alle Presets geldscht werden. Zum Initialisieren
missen Sie die Tasten PRESET, 0/ENTER, und 4/MIDI gleichzeitig driicken und festalten.

Eine weitere Mglichkeit. das SGX zu "umgehen”
Eine alternative BYPASS-Betriebsart steht lhnen zur Verfligung, wenn Sie eine der beiden REMOTE:-

Buchsen auf der Gerdterlickseite der Bypass-Funktion zuordnen wie im Abschnitt UTILITY
beschrieben. Hierbei handelt es sich um die Betriebsart EXT SW MODE (s. dort). Auch im Abschnitt
Uber die REMOTE-Buchsen finden Sie weitere Informationen.

BYPASS-Anwendungen via MIDI sind sehr leicht méglich: Da das SGX 2000 auch lber die MIDI-
BYPASS-Funktion verfigt, missen Sie lediglich einen ON/OFF-Befehl senden. Der voreingestelite
MID-Controller, der das SGX 2000 in den BYPASS-Mode versetzt, hat die Nummer 84.
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X-1 :
Detaillierte Informationen Uber den Einsatz des SGX 2000 in Verbindung mit dem X-15 ULTRAFOOT
von ART finden Sie in der Bediehungsanieitung zum X-15.

Kontakadresse
Applied Research & Technology, Inc. (ART)
215 Tremont Street, Rochester, New York 14608, USA

Vertriebe und Service:

D: CH: A:
PME AUDIO GALLIEN-KRUEGER AG MUSIK IMPORT HERBERT
HAUFFWEG 10 M ROTEL 4 RINGSTR. 47

D-7107 BAD FRIEDRICHSHALL CH-6301 ZUG A-6830 RANKWEIL
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ANHANG A - ANWENDUNGEN

Programmiertips zur Erstéllum gigener Presets
Das SGX 2000 bietet eine beinahe unglaublich breite Palette an Effektsounds. Das liegt zum einen

darin begrindet, daB jeder Effekt von so Gberragender Qualitat ist, daB er getrost einzeln ginsetzbar
ist. Zum anderen ist die Kombination von Effekten eine der gréfiten Starken des SGX. In
Effektkombinationen kommt es jedoch leicht vor, daB das Grundrauschen einer Gitarre unnétig
verstarkt wird, was Probleme bereitet.

Das Erstellen eines Presets fiir das SGX ist sehr einfach. Sie figen ein paar Effekte zusammen,
stellen deren Lautstarkeverhaitnis untereinander ein, und schon verfligen Sie dber ein
gebrauchsfertiges Preset, Der Unterschied zwischen g¢ebrauchsfertigen Presets und wirklich
Gberragenden Presets liegt in der Feineinstellung der Parameter und im Verstandnis flr die Vorgange
im Innern des Gerates.

'i

Im folgenden woller wir ein paar Dinge behandeln, die sie unbedingt ausprobieren sollten:

1) Der Regler INPUT DRIVE solite immer so hoch eingestellt werden wie nur méglich, darf dabei aber
kein Clipping erzeugen. Dadurch optimieren Sie das Eingangssignal in das SGX.

2) Achten Sie darauf, daf3 die gelbe NOM-LED wahrend des Spielens aufleuchtet. Die Clip-LED dart
nur gelegentlich aufblinken. Leuchtet die LED NOMina! nicht, kann der Rauschanteil zu hoch werden.
Ist der Pegel zu niedrig, heben Sie das Ausgangssignal des Kompressors an {(Compressor QUTPUT)
oder benutzen den Algorithrmus PROGRAMMABLE LEVEL und stellen diesen auf 100%.

3} Sobaid Sie einen Effekt verwenden, der den Signalpegel anhebt (z.B. Kompressor/Distortion), sollite
zur Rauschunterdriickung der Expander benutzt werden und dann erst - wenn dér Rauschanteil immer
noch zu hoch ist - das Noise-Gate.

4) Begrenzen Sie den maximalen Verstdrkungstakior in einem Preset. Mit den Algorithmen
COMPRESSOR und DISTORTION kann eine Sighalverstirkung um bis zu 90 dB erzieit werden! Das
verstarkt natlrlich auch den Rauschpegel der Gitarre auf einen unertraglichen Wenr. Wenn Sie eine
Vorliebe fir (bersteuerte und komprimierte Signale haben, kdnnen Sie auch den Parameter
DISTORTION DRIVE auf einen Wert unter 50% einstelien. Dadurch erhalten Sie das gleiche
Ergebnis, allerdings mit einem weitaus geringeren Rauschanteil.

5) Benutzen Sie den vorzugsweise programmierbaren Equalizer [EQL] und nicht den zusatzlichen £Q
auf der Vorderseite. Vermeiden Sie es, einzelne Binder um mehr als 6 dB anzuheben oder
abzusenken. Der Bereich um 10 kHz sollte nur leicht angehoben werden, da in diesem Bereich das
Rauschen verstarkt wird, aber nur wenig Obertdne zu finden sind. Falls mdglich, benutzen Sie
stattdessen das 4-kHz-Band. Uberhaupt soliten Sie die Equalizerbander eher absenken als.anheben,
das Endergebnis klingt meistens nicht schlechter!

6) Die Parameter DRIVE der Algorithmen COMPRESSOR und DISTORTION soliten auf geringe
Werte eingestellt werden, ebenso wie der Regler INPUT DRIVE. Und das gleiche gilt natirlich, falls
méglich, auch fiir den Gesamtausgangspegel.

7) Mit dem Expander kénnen Sie die Verstirkung bei geringen Pegeln reduzieren.

8) Die einzelnen Werte im MIX-Bereich sollten 75% nicht Uberschreiten. Dadurch verringern Sie den
Rauschanteil und verfigen noch dber Reserven, wenn es ndtig wird, einen Signalantetl lauter zu
machen. -

9) Ebenso soliten die Pegel der Digitaleffekte im Mlx-Beréiqh so gering als méglich gehalten werden.
Das Ausgangssignal des jewsiligen Digitaleffektes sollte immer auf 100% eingestellt sein, dafor
kbnnen Sie den MiX-Parameter des Eifektes auf 75% oder noch weniger zurlicknehmen.
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Es ist nicht empfehienswert, ein Mikrofon direkt an das SGX 2000 anzuschlieBen, Zwar wird das Gerat
ordnungsgeman funktionieren, aber mit einigen Arten von Mikrotonen kdnnen Pegelprobleme
auftreten. In den meisten Fallen wird wohl ein Vorverstarker bendtigt werden, da die
Eingangsempfindlichkeit der meisten Mikrofone weniger als -40 dB betragt.

Einige Efiekte sind mit einer Pegelkontrolle ausgestattet (in Form des Parameters LEVEL). Benutzen
Sie diese Méglichkeit, um fiir jedes Preset die Tiefe, den Pegel der Signalmischung, die Lautstarke
und den normalen Ausgangspegel einzustellen. Wenn Sie bereits hier die Pegel einsteilen, ist es nicht
notwendig, standig den Regler fir den Ausgangspegel neu zu justieren.

Uber einen extemen MIDI-Controller 1aBt sich der Gesamtausgangspegel des SGX auch Uber MIDi
steuern. Dazu wird der Parameter MASTER des Algorithmus PROGRAMMABLE LEVEL dem MIDI-

Controller zugeordnet. Sie miissen lediglich einen MIDI-Controller fur Ihr Preset programmieren und
die bendtigten Werte entsprechend einstellen,

Der zur Ansteuerung der automatischen Aufnahme (AUTO-Record) des Samplers bendtige
Signalpegel muB $o hoch sein, daB die GRUNE LED aufleuchtet.

Der zur Ansteuerung der automatisch Wiedergabe (AUDIO-Play} des Samplers bendtigte Signalpegel
muf3 so hoch sein, daB die GELBE LED aufieuchtet.
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ANHANG B
BEISPIELE

Kopieren eines Presets |

Ein Preset kann leicht von einem Speicherplatz auf einen anderen kopiert werden (wollen Sie ein
Woerkspreset auf den Speicherplatz eines anderen Werkspresets kopieren, missen Sie das Zielpreset
vorher "entsichern™ (unlock)). Das Kopieren eines Werkspreset auf eines der 90 Anwenderpresets
geht folgendermaBen vor sich:

- Aktivieren Sie den EDIT-Mode.

- Wihlen Sie nach Driicken von PRESET das zu kopierende Preset mit dem Drehregler aus.

- Driicken Sie RECALL.

- Wahlen Sie mit dem Drehregler den Speicherplatz aus, auf den Sie das Preset kopieren mdchten,
z.B8. 111. -

-~ Driicken Sie STORE.

* Das Preset wurde nun auf den gewahrtian Speicherplatz kopiert und gespeichert.

Factory-Heset {Initialisieren der Werkspresets)
Es gibt eine Befehisiolge, die das SGX 2000 initialisiert und ALLE Originalwerte wiederherstellt.

Vorher soliten Sie allerdings die Presets, die Sie behaiten mochten, in einem extemen Speicher
abgelegt oder zumindest aufgeschrieben haben, da alle Presets geldscht werden. Zum Initialisieren
missen Sie die Tasten PRESET, (/ENTER, und 4/MIDI gleichzeitig driicken und festalten.

BEISPIEL 1: Editieren der MPT mit den Reglern des SGX 2000.

In diesem Beispiel wollen wir die MPT so verdndern, daB, wenn die MIDI-Nummern 1 und 2
empfangen werden, die Geratepresets 60 und 151 aufgerufen werden. Wir gehen davon aus, daf} Sie
die MPT bisher noch nicht editiert haben.

- Stellen Sie sicher, daB sich das Gerdt im EDIT-Mode befmdet {Driicken Sie gof. die Taste EDIT).
- Driicken Sie die MIDI-Taste.

- Dridcken Sie die PARAM-Taste. -

- Drehen Sie den Drehregler, bis folgendes im Digplay erscheint:

MIDI PROG= 0
PRESET= 1_

o

MIDI PROG= 0
PRESET= 60_

- Driicken Sie VALUE, und verandern Sie mit dem Drehregler die Nummer zu 60. |
- Driicken Sie PARAM zweimal, dann VALUE, und drehen Sie den Drehregler um eine Posttion.
Dricken Sie VALUE zweimal, und verdndem Sie mit dem Drehregler die Nummer zu 151.

-MIDI PROG= 1
PRESET= 2_

oy

MIDI PROG= 1
PRESET= 151_

- Verlassen Sie den MIDI-Mode durch Drﬁcken_ der Taste MIDI.

o] et ot gl
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Sie kénnen nun jede Presetnummer einer Programmnummer zuordnen, aber auch ein Preset
mehreren Programmnummern. SchlieBen Sie ein MIDI-Gerat an, und prifen Sie, ob die von lhnen
eingestelften Presets auch tatsachlich abgeruten werden.

HINWEIS: Bitte denken Sie daran, daB viele FuBpedale so eingestellt sind, daB mit Preset 1 des
FuBpedais das MIDI-Programm 0 aufgerufen wird. Dieses Beispiel tragt dem Rechnung, Preset 1 wird
aufgeruten, wenn Preset 1 des FuBpedals aktiviert wird.

BEISPIEL 2:
Editieren der MPT mit einem Keyboard oder einem externen Steuergerat.

Bei dieser Methode wahlen Sie das pewiinschte Preset oder Patch an Ihrem Keyboard oder FuBpedal
und wahlen dann das Preset lhres SGX 2000, das diesem Patch zugeordnet werden soll. Die
Fffektsounds des SGX kdnnen Sie sich wahrenddessen patlrlich anhdren.

Benutzen Sie ein Keyboard oder ein MiDI-Gerat, das MIDI-Programmwechselbefehle senden kann,
wird das Editieren der MPT noch einfacher. Wir wollen die MPT so verdndemn, daf, wenn die MIDI-
Nummern 2 und 3 empfangen werden, die Presets 96 und 1 aufgerufen werden. Wir gehen davon
aus, daB die MPT vorher noch nicht editiert worden ist.

Der MIDI-OUT-Ausgang des Keyboards wird mit dem MIDI-IN des SGX 2000 verbunden. Der MIDi-
Kana!l im Gerat muf derselbe sein, den das Keyboard zum Senden der Nachrichten benutzt (Sie
kdnnen allerdings auch das Gerat auf OMNI ON stellen, dann tst der Kanali ohne Bedeutung, das
Eftekigerat emptangt auf allen 16 MIDI-Kanélen).

- Stellen Sie sicher, daB sich das Effektgert im EDIT-Mode befindet.
- Driicken Sie die MIDI-Taste. -
- Bewegen Sie den Drehregler, bis im Dtsplay folgendes erscheint:

MIDI PROG= 2
PRESET= 3

ey

MIDI PROG= 2
PRESET= 96

- Wahlen Sie am Keyboard bzw. am MID!I-Fu Bpedai einen Speicherplatz aus, so daB das Display des
SGX [MIDI PROG= 2] anzeigt (wahlen Sie dazu Preset 1, 2 oder 3). Vorausgesetzt, die MPT wurde
bisher noch nicht editient, solite [PRESET= 3_} in der unteren Displayzeile erscheinen.

* Das Keyboard-Preset, das die Anzeige [MIDI PROG= 2] aufruft, ist dblicherweise das zweite oder
dritte der niedrigsten Programmbank, wenn die Speicher des Keyboards in Banken organisiert sind.

- Wihlen Sie mit dem Drehregler Preset 96 aus.
- Andern Sie mit dem Keyboard die MIDI-Programmnummer zu 3.
- Stellen Sie das Preset auf 1 gin.

MIDi PROG= 3
PRESET= 4

e

MIDI PROG= 3
PRESET= 1_
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Nun kdnnien Sie auf diese At und Weise jeden Speicherplatz des Keyboards einer Presetnummer
des SGX zuordnen. Im vorhergehenden Beispiel haben wir vier der MPT-Eintrédge verandert. Sie
kdnnen natdrlich auch die gesamte MPT editieren.

INCREMENT PROGRAM (Weiterschalten elner Presetsequenz)

Wenn Sie keinen MIDI-Controller besitzen und dennoch die Presets schnell und bequem wechsein
wollen, kdnnen Sie die MPT so verindern, daB Sie gezielt eine Folge von fesigelegten Presets
nacheinander abruten kénnen. Beispiel 3 zeigt die Programmierung.

Die in Beispiel 3 programmierte Presetsequenz kann mit den Reglern auf der Frontplatte
weitergeschaltet werden. Sinnvolier ist es allerdings, dafiir die Fernbedienungsbuchse REMOTE und
einen FuBtaster zu verwenden. Dazu muB die REMOTE-Buchse entsprechend programmiert werden.
Ein Weiterschalten der Presets ist aber nur aufwarts méglich. Beispiel 4 zeigt die Programmierung der
REMOTE-Buchse, um 10 Presets (die in Beispiel 3 zusammengestellt wurden} mit Hilfe eines
FufBtasters nacheinander aufzurufen. BEISDIE| 5 zeigt die Programmierung der REMOTE-Buchse fur
normalen BY PASS-Betrieb.

BEISPIEL 3: Erstellen einer Presetsequenz, einschi. eines BYPASS-Presets.

Wenn Sie zwischen einzelnen Presets schnell umschalten wollen, aber nicht mit MIDI arbeiten bzw.
- die Tipptasten benutzen kdnnen, soliten Sie die folgende Methode ausprobieren. Wie bei den anderen
Beispielen auch, ist das Editieren der MPT der wichtigste Punkt. In diesem Beispiel wollen wir die
MPT so verandern, daB man nacheinander zehn verschiedene Presets aufruten kann. Die Zahl "10°
ist nicht die Obergrenze. Sie kdnnten auch eine Folge von 127 Presets programmieren. Wir wollen die
Presets in der folgenden Reihenfolge aufrufen: 60, 151, 96, 1, 151, 35, 1, 69, 100 und 61. Beachten
Sie bitte, daB einige Presets wiederholt werden und auch das Preset 100, das ja von uns ais Bypass-
Preset programmiert wurde, in die Presetsequenz aufgenommen wurde. Sie eninnern sich; dafl man
jedes Preset einer MIDI-Nummer zuordnen kann, was auch heifit, da man ein Preset mehrmals
verwenden kann. Verwendet man zum Umgehen des Geréts ¢in leeres Preset innerhalb einer
Presetsequenz, mu3 man die BYPASS-Funktion nicht von der Frontplatte aus aktivieren und kann an
der nichsten Stelle in der Sequenz wieder ein Effektpreset ansprechen. HINWEIS: Falls nur der MI)(-
Parameter EF X auf 100% steht, liegt kein Slgnal am Ausgang des SGX an.

- Aktivieren Sie den EDIT-Mode.
- Driicken Sie die Taste MIDI. |
- Dricken Sie VALUE, stellen Sie mit dem Drehregler die folgende Disptayanzeige ein.

MIDI PROG= 0
PRESET= 1_

=y,

MIDI PROG= 0
PRESET= 60

- Stellen Sie die Werle wie gefordert ein.
* Die MIDI-Programmnummern {auten 0 bis 9.
" Bei Schwierigkeiten, vgl. Beispiel 1!

t -
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BEISPIEL 4: Programmieren der REMOTE-Buchse flir das Weiterschalten von Programmen.

Der "Extemal Switch Mode" [EXT SW MODE] erméglicht es, die REMOTE-Buchsen so zu
programmieren, daB man mit einem FuBschaiter entweder die Presets weiterschalten oder die Buchse
mit der BYPASS-Funktion belegen kann. Denken Sie bitte daran, daB bei Verwendung eines
FuBtasters nur eine Weiterschaltung aufwarts méglich ist und die Sequenz bis zum Schiuf3 durchiauft.

- Vergewissern Sie sich, daR sich das Gerat im EDIT-Mode befindet.

- Driicken Sie UTILITY. Im Display erscheint [REMOTE SWITCH 1] in der oberen und [= BYPASS
ON/OFF] in der unteren Displayzeile.

- Driicken Sie die Taste VALUE.

- Andern Sie mit dem Drehregler die Ziffer zu 9.

* Sie haben das SGX 2000 soeben so programmiert, daB mit einem an die Buchse REMOTE 1
angeschlossenen FuBtaster die 10 Presets, die wir in Beispiel 3 zusammengestellt haben,
nacheinander aufgeriten werden kdnnen.

REMOTE SWITCH 1
= INCR PROGS 9

HINWEIS: Um die Presets abwarts weiterzuschalten, programmieren Sie die Buchse REMOTE 2
anhand des Beispiels entsprechend. -

REMOTE SWITCH 2
= DECR PROGS 9

BEISPIEL 5
Hinzufigen der Funktion Performance MIDI zu einem bereits ersteliten Preset.

In diesem Beispiel fiigen wir die PM-Funktion dem Preset GO TO YOUR ROOM, Nr. 32, hinzu. Der
Effektparameter, den wir steuermn wollen, lautet: LVL:MASTER (der Gesamtpegel des Presets). Der
MIDI-Controlier, den wir zuordnen wollen, ist: MC 4, Foot Controller. Uber diesen MiDi-Controller kann
dann der Gesamtpegel zwischen 0% und 100% eingestelit werden.

- Wahien Sie Preset 32.

- Dricken Sie EDIT. |

- Driicken Sie die Presetiaste, und wahlen Sie mit dem Drehregler Preset 120.
- Driicken Sie STORE.

* Sie haben soeben Preset 32 auf Speicherplatz 120 kopiert.

- Driicken Sie ADD EFFECT bns [ADD:MIDI CONTRL?] im Dlsplay erscheint.
- Driicken Sie ENTER.

* Sie haben nun dem Preset einen MIDI-Controller zugeordnet.

- Dricken Sie finfmal die PARAM-Taslte.
- Driicken Sie die Taste VALUE.
- Stellen Sie mit dem Drehregler [LVL:MASTER=33%] ein.
- Priicken Sie VALUE erneut, VERANDERN S!E DIESEN WERT NICHT!
- Driicken Sie die VALUE-Taste nocheinmal, VERANDERN SIE DIESEN WERT NICHT!
- Driicken Sie die VALUE-Taste ein weiteres Malli!
- VERANDERN SIE DIESE EINSTELLUNG NICHT!
- Driicken Sie STORE. |
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Sie haben jetzt ein Werkspreset mit PM-Steuerung versehen. Jedes Preset kann auf diese Art und
Weise editiert werden. Denken Sie daran, das Preset vor dem Speichern zu entsichern.

Der diesem Preset zugeordnete MiDI-Controller ist MC 4, Foot-Controller. Bei Verwendung eines X-15
ULTRAFOOT von ART in Kombination mit dem SGX 2000 kann das finke Pedal des X-15 zur
Steuerung des Preset-Gesamipegeis benutzt werden.



54

ANHANG C
MIDI-NACHRICHTEN

Das SGX 2000 reagiert auf die folgenden Nachrichten:

Programmwechsel: Cxh ddh
X = Kanalnummer Oh bis Fh fir die Kandle 1 bis 16.
dd = Programmnummer Oh bis 7Fh bzw. 0 bis 127.

Ist der Kanal, auf den das Gerat eingestellt ist, nicht ausgeschaltet und stimmen die Kanale (berein
{entweder gleiche Nummer oder OMNI ON), dann sucht das Gerat die Presetnummer in der MPT und
wahit das entsprechende Preset an.

Kanal-Mode-Nachricht {iir OMNI ON/OFF:

Bxh 7Ch O0h: OMNI Mode OFF |

Bxh 7Dh 0h: OMNI Mode ON

X = Kanalhummer, Oh bis Fh flir Kanale 1 bis 16.

Stimmt der Kanal mit der Kanalnummer des Gerates dberein, wird der OMNI-Mndei entsprechend
eingesteilt. Der aktuelle Status des OMNI-Mode hat keinerlel EinfluB auf diese Nachricht, der Kanal
mufB unabhangig vom aktuellen OMNI-Mode Obereinstimmen.

SYSTEM-EXKLUSIVE NACHRICHTEN:

Format.
Aligemein: <System Exciusive Status=<ART ID><Kanal>
<Gerate-lD><Nachrichten-10»<Nachricht...><EQ X>

Hexadezimal: FOh 1Ah Oxh 06h <Nachrichten-ID><Nachricht...> F7h

Foh - System Exclusive Status Byte

1Ah - Hersteller-identifikationsnummer von ART
Oxh - Kanalnummer, 0 bis OFh

12h - Gerate-1D des. SGX 2000

F7h - End of Exclusive Status Byte

Nachrichten-ID-Werte >= 40h sind Aufforderungen. Eine Aufforderung ist eine Nachricht, die das
Gerat veranlaBt, ebenfalls eine Nachricht zu senden.

Ox ist die Kanalnummer, 0 bis 15 (00h bis OFh). Fir den Anwender werden die Kanalnummern 1-16
angezeigt.

Intern werden die Presets mit den Nummern 0-199 adressiert. Dargesteift werden die Presetnummern
als 1-200. Jede Nachrichi, die sich auf die Presetnummern des SGX 2000 bezieht, gilt immer fir die
interne  Nummerierung, 0-199. Presetnummern werden in Nachrichten mit 2 Datenbytes
angesprochen, zuerst 7 Bits, dann 1 Bit in 1sb des nichsten Bytes. Beispiel:'Preset 1 wird im Display
mit 00h Q0h angesprochen, Preset 200 mit 47h 01h.

Steht der Kanalnummer-Parameter auf OFF und auf der Vorderseite wird ein Dump-Betehl enteilt,
dann sendet das SGX 2000 eine fiir Kanal 1 (niedrigste Kanalnummer) codierte Nachricht.
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GENAUE BESCHREIBUNG DER NACHRICHTEN

Set BYPASS OFF: FO1A Ox 11 03 Q0 00 F7

Set BYPASS ON: FO 1A Ox 11 03 00 01 7

Hiermit kann die BYPASS-Funktion im SGX fernbedient werden, ohne daB andere Funktionen des
Gerdtes beeinfluldt worden.

Request DUMP all presets: FO 1A 0x 11 4B F7
LOAD all presets: FO 1A Ox 11 0B <viele Bytes> F7
Wirft alle Presets, geordnet nach Presetnummern, ab. Es findet keine Datenkompression statt.

Reguest MPT table: FO 1A Ox 11 4C F7

Set MPT table: FO 1A Ox 11 0C <128 * 2 Bytes> F7

Fir jede MIDI-Programmnummer gibt es eine zugehdrige Presetnummer im Gerat. Jeder Eintrag ist
intern 0-19% und wird in 2 Bytes gesendet. Zuerst 7 Bits (lsb) dann die msb-Bits. Dies geschient flr
jede der 128 MIDI-Programmnummern.

Wenn FX ON/OFF Enable auf ON steht, kann der MIDI-Bypass mit MIDI Controller 84 aktiviert
werden.

Wenn Sie mehr technische Informationen dber MIDI winschen, setzen Sie sich bitte mit unserer
Kundenabteilung in Verbindung.

TeTm e TTEER e —m ek e e e e e e =T -
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. ANHANGD
MID-IMPLEMENTATION CHART

ART SGX 2000 model 500
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Notes

1: Factory default is channel 1, OMNI ON. Current sefting is maintained in non-volatile RAM and does

not change when the SGX 2000 is powered on.

Mode 1: OMNI ON, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO 0: Yes

Mode 3: OMNI OFF, POLY X:No

Mode 3. OMNI OFF, POLY
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NOTE OFF KEY NUMBER

| ANHANG E
MIDI: CONTROLLERNUMMERN
Controllernummer Beschreibung
0 UNDEFINED
1 MOD WHEEL
2 BREATH CONTROLLER
3 UNDEFINED
4 FOOT CONTROLLER
S PORTAMENTO TIME
6 DATA ENTRY (msb)
F MAIN VOLUME
8 BALANCE
g UNDEFINED
10 PAN
11 EXPRESSION CONTROLLER
- 12-15 UNDEFINED
16-19 GENERAL PURPOSE, NR. 1-4
20-31 UNDEFINED
32-63 LSB FOR VALUES 0-31
64 DAMPER PEDAL (SUSTAIN)
65 PORTAMENTO
66 SOSTENUTO
67 SOFT PEDAL
68 UNDEFINED
69 HOLD 2 -
70-79 UNDEFINED {X-15 EFFECTS ON/OFF)
80-83 GENERAL PURPQSE, NR. 5-8
84-90 UNDEFINED, 84 DEFAULT BYPASS
891 EXTERNAL EFFECTS DEPTH
92 TREMOLO DEPTH
93 CHORUS DEPTH |
94 CELESTE (DETUNE) DEPTH
a5 PHASER DEPTH
96 DATA INCREMENT
97 DATA DECREMENT
a8 NON-REGISTERED PARAMETER # LSB
99 NON-REGISTERED PARAMETER # MSB
100 REGISTERED PARAMETER # LSB
101 REGISTERED PARAMETER # MSB
102-120 UNDEFINED |
121-127 RESERVED FOR CHANNEL MODE MESSAGES
CONTINUQUS CONTROLLERS:
- PITCH BEND WHEEL
CHANNEL PRESSURE
POLY AFTER TOUCH
NOTE ON VELOCITY
NOTE ON KEY NUMBER
NOTE OFF VELQCITY

- YTl s e R ey e e = 7 e L]

o e L




>8

VOREINGESTELLTE MIDI-CONTROLLER-NUMMERN

X-15 Tasternr. Effekt MIDI-Controlier-Nr
1 EXCITER 70
2 COMPRESSOR 71
3 DISTORTION | 72
4 EQUALIZER 73
5 EXPANDER/NOISE GATE 74
6 REVERB 75
7 DELAY 76
8 PITCH TRANSPQSER 77
9 FLANGE/CHORUS 78
10 SPECIAL EFFECTS 79
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ANHANG F
BLOCKDIAGRAMM ]
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ANHANG G
DAS SGX 2000 IN KOMBINATION MIT EINEM X-15 ULTRAFOOT

Bei Verwendung des SGX 2000 in Kombination mit einem X-15 ULTRAFOOT von ART laBt sich die
| eistungsfihigkeit des SGX durch die Fernbedienung von Parametern und das Ein- bzw. Ausschalten
von Eftekten vom FuBpedal aus deutlich erhthen. Mehr als die Hilfte der SGX-Werkspresels wurden
bereits 50 programmiett, daB die direkte Steuerung von Parametern via MiDi-Controller moglich ist.

Die beiden Gerdte werden mit zwei MIDI-Kabeln miteinander verbunden (s.a. die Abbikdung auf der
vorhergehenden Seite). Das SGX 2000 und das X-15 kommunizieren miteinander und halten sich
gegenseitig "auf dem laufenden”. Sofern am X-15 die Betriebsart EFFECT eingestellt ist, werden am
FuBpedal die im jeweiligen Preset aktivierten Effekte durch die FufBtaster-LEDs angezeigt. Wenn Sie
nun am SGX 2000 den Status eines Effekts verandern (oder einen Effekt I6schenvhinzufiigen), zeigt
auch das X-15 die Veranderung an.

Alle mit MIDI-Controller versehenen Presets im SGX 2000 reagieren auf die MIDI-Controller 4 und 11.
Das linke Pedal des X-15 ist als MIDI-Controller 4, das rechte Pedal als MIDI-Controller 11 definiert.
Wird ein MIDI-Controller fur ein SGX-Preset programmiert, ist der vom Gerdt voreingestelite MIDI-
Controller immer der Foot-Controller, MC 4 {Display 2, CONTROLLER 1S...}. Wenn Sie ginen anderen
MIDI-Controlier einstellen méchten, wiahlen Sie bitte auf dieser Displayseite einen anderen Wert
{Drehregler).

Sobald sine Nachricht vom X-15 an das SGX 2000 gesendet wird, zeigt das Display des SGX diese
Nachricht an. Angezeigt werden Ein- und Ausschaltbetehle flir Effekte und Echtzeit-Pedawerte,
Programmwechselbefehle werden jedoch nicht angezeigt. Damit Ein- und Ausschaltbefehie fur Eftekie
angezeigt werden, muB sich das X-15 im EFFECT-Mode befinden. Sobald eines der FuBpedale
. betatigt wird, zeigt das SGX 2000 den Namen und den Wert des entsprechenden Parameters an.

Unterhalb des LCD-Displays befinden sich 16 einzelne LEDs, die anzeigen, weiche Effekte in einem
Preset programmiert und aktiviert sind. Leuchtet eine LED auf, zeigt sie damit den im momentan
benutzten Preset programmierten und aktivierten Effekt an. Wenn eine bestimmte LED blinkt, so heift
dies, daB der Effekt zwar im Preset programmiert ist jedoch durch ein extemes Steuergerat {(z.B. X-15
ULTRAFOOT) ausgeschaltet wurde.

Alle analogen und digitalen Effekiparameter (sogar der Parameter MIX) kdnnen vom X-15 aus
gesteuert werden. Einige Parameter wurde eigens fir die Steuerung durch ein FuBpedal konzipiert:
COMPRESSOR OUTPUT, ENVELOPE FILTER TUNING, alle THRESHOLD-, ATTACK-, RELEASE-
und RANGE-Parameter, DISTORTION QUTPUT bei Verwendung von TURBO TUBES, JAZZ TUBES,
SOLID WARM oder TUBE STACK. -
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SGX 2000: PRESETLISTE

Sounmds 4-S0 = Preseluvwmer,

HEAVY METAL SOLO
R-DDL-S REV-1 CHO

EXP DST NGT EQL. AES LVL
1 Controlter: 4

BRITISH NITRO

T-DDL-S -

CMP EXP DST EQL AES LVL
1 Controller: 11

NUCLEAR TUBES

REV-2 PAN

CMP EXP DST HAR NGT EQL LVL
{keine Controller)

MAGGOT MIND WHA

S-DDL-S

CMP EXP DST ENV NGT EQL LVL
1 Controller: 11

GUITAR TUNER X15
TNR
CMP NGT

1 Controller: 4

DARKMAN WHA WHA
R-DDL-S REV-1 CHO PAN

CMP EXP DST ENV NGT EQL AES
(kelne Controtler)

ROLLING THUNDER

PTR

CMP EXP DST NGT EQL AES LVL
1 Controlier: 11

HYPERCHORUS

REV-1 CHO

CMP EXP DST NGT EQL AES LVL
{keine Controlier)

HYPERFLANGER

REV-2 FLA

EXP DST HAR NGT EQL LVL
(keine Controller)

10 MOUNTING CHORUS

REV-1 CHO
EXP NGT EQL AES DGC LVL
2 Controlier: 11, 4

11 ARCTIC AMBIENCE

R-DDL-L REV-1 FLA
EXP ENV NGT EQL AES DGC LVL
2 Controller: 11, 4

A5A4-200

12 ACQUSTICHORUS
REV-1 CHO
EXP ENV NGT EQL AES DGC LVL
2 Controller: 11, 4

13 DIRE STRAIT
PTR REV-1
EXP EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

14 12 STRING HIGH
PTR REV-1
CMP EXP HAR EQL. AES
{keine Controller)

15 MELLOW 12 STRING
PTR REV-1 .
CMP EXP HAR EQL AES
(keine Controlier)

16 ROTO LESLIE
REV-2 FLA
CMP EXP EQL AES LVL
1 Controlier: 11

17 TAKE ME BACKBABY
R-DDL-S REV-1 CHO PAN
CMP EXP DST NGT EQL AEGS LVL
(keine Controlier)

18 ERIC J. CRUNCH
R-DDL-S REV-1 CHO
EXP DST EQL AES
(keine Controller)

19 FUNK-O-RAMA
PTR
EXP ENV AES LVL
2 Controller: 11, 4

20 REGGAE STRAT
R-DDL-S$ REV-1 CHO
CMP EXP NGT EQL. AES LVL
{kelne Controlier)

21 MANUAL WHA WHA
S-DDL-S CHO
CMP EXP DST HAR ENV NGT EQL LVL
1 Controller: 11

22 X-15 DRIVE BOMBER
PTR REV-1
CMP EXP DST HAR NGT EQL DGC LVL
2 Controller: 11, 4
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23 X-15 HYPERSWEEP
PTR REV-1 -
CMP EXP DST HAR NGT EQL DGC LVL
2 Controller: 11, 4

24 CONCERT X-15 WHA
S-DDIL-L
CMP EXP DST HAR ENV NGT EQL LVL
1 Controller: 11

25 X-15 CHORUS PAN
S5-DDL-S CHO MPN
HAR AES LVL
1 Controller: 11

26 X-15 VARI CHORUS
S-DDL-S CHO
HAR EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

27 X-15 JAZZ BEND
PTR REV-1 | |
CMP EXP HAR EQL AES LVL -
" 1 Controller: 11

28 X-15 NOTE BEND
PTR REV-1
CMP EXP DST HAR NGT EQL AES LVL
1 Controlier: 11

29 X-15 ROCK CHORUS
S-DDL-S CHO
CMP EXP DST NGT EQL LVL
2 Controller: 11, 4

30 X-15 FOOT PANNER

MPN
CMP EXP DST EQL-AES LVL
2 Controller: 4, 11

31 CLIP AND GRIND
S-DDL-S FLA
EXP DST NGT EQL AES
{keine Controller)

32 GO TO YOUR ROOM
LPF REV-1 CHO
EXP DST NGT EQL AES LVL
(keine Controller)

33 VERY PINK
LPF R-DDL-S REV-2 FLA
EXP DST NGT EQL AES LVL
. 1 Controlier: 4

34 STUDIO TAPS
R-DDL-S REV-1 CHO
EXP DST NGT EQL AES LVL
(keine Controller)
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35 FLANJ IN MY HEAD
FLA
CMP EXP DST ENV NGT EQL LVL
2 Controller: 11, 4

36 JAZZ CHORUS
S-DDL-S CHO
CMP DST LVL
2 Controller: 11, 4

37 CNTRY&BLUES SUS.
T-DDL-S REV-2
CMP EXP DST HAR NGT EQL DGC LV+
(keine Controlier)

38 MELLOW JAZZ
LPF REV-1 CHO TRM
CMP DST NGT EQL AES
2 Controller: 11, 4

39 JAZZY DELAYS
LPF S-DDL-L TRM
CMP DST HAR NGT EQL AES
(keine Controller)

40 JAZZ NITE CLUB
TRM |
CMP EXP DST EQL.
1 Controller: 11

41 SKYWATCH
S-DDL-5 FLA
EXP HAR EQL
2 Controller: 11, 4

42 MR. CLEAN
REV-1 CHO
CMP EXP HAR EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

43 BLISSFUL CHORUS
REV-1 CHO
CMP EXP NGT EQL AES
2 Controller: 11, 4

44 FAT FLANGER
LPF R-DDL-5 REV-1 FLA PAN
- CMP EXP HAR EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

45 THE RIVER
LPF R-DDL-S REV-2 FLA
EXP HAR EQL AES
2 Controller: 11,4

46 ENGLISH STACK
(keine Digitaleffekte}
EXP DST NGT EQL AES LVL
(keine Controller)



47 SUPER TUBE O.D.
{keine Digltaleffekte)
CMP EXP DST NGT EQL AES LVL
{keine Controller)

48 SGX TUBE STACK
{(keine Digitalefiekte)
EXP DST NGT EQL AES LVL
(keine Controller)

49 RAW HEAT
{(keine Digitalefifekie)
EXP DST NGT EQL AES LVL
(keine Controller)

50 HAMMERTONE
LPF PTR REV-1
EXP DST NGT EQL. AES
 (kelne Controller)

515 WALL
T-DDL-S REV-2
EXP DST NGT EQL DGC
2 Controller: 11, 4

52 BiG CHORDS>CHOR
S5-DDL-S CHO
EXP DST HAR NGT EQL
1 Controller: 11

53 CUT THRASH
REV-2 -
CMP EXP DST HAR NGT EQL LVL
(kelne Controller)

54 S CONCERT
R-DDL-L REV-1 TRM
CMP EXP DST EQL AES LVL
1 Controller: 11

55 SANDMAN METAL
CHO GAT-1

CMP EXP DST NGT EQL AES LVL
. 2Controller: 11,4

56 GARAGE BAND
GAT-2

CMP EXP DST HAR NGT EQL AES LVL

1 Controller: 11

57 JIMI'S WHA
R-DDL-S CHO PAN
CMP EXP DST ENV NGT AES LVL
2 Controller: 4, 11 -

58 SMOOTH PAUL SOLO
R-DDL-S REV-1
CMP EXP DST NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4 :
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59 CHORUS SLAPBACK
LPF CHO GAT-1
CMP EXP DST NGT EQL AES DGC
1 Controller: 11 |

60 ROCK BLUEZ
R-DDL-S REV-2 PAN
CMP EXP DST NGT EQL AES LVL
(keine Controiler)

61 THY BLUES
R-DDL-S REV-2 FLA

CMP EXP DST HARNGT EQL DGC LVL -

1 Controller: 11

62 NITRO!
R-DDL-S CHO PAN
EXP DST HAR NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

63 PITBULL
R-DDL-S REV-1 CHO
EXP DST NGT EQL LVL
2 Controller: 11, 4

64 LED FOOT
PTR REV-1
EXP DST HAR EQL AES LVL
{(keine Controller)

65 VANILLA CRUNCH
REV-1 .
CMP DST HAR NGT EQL LVL
2 Controller: 11, 4

66 POWER CHORD DBL1
ILPF S-DDL-S CHO
EXP DST NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

67 POWER CHORD DBL2
LPF S-DDL-S FLA
EXP DST NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11,4

68 POWER PUMP 1
LPF R-DDL-8 REV-1 CHO
EXP DST NGT EQL AES
{kelne Controller)

69 POWER PUMP 2
LPF R-DDL-S REV-1 CHO
EXP DST NGT EQL AES LVL
{keine Controller)

70 STACK IN A BOX
LPF REV-3
EXP DST NGT EQL AES LVL
(keine Controller}
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71 HIT & HOLD
S-DDL.-S CHO TRM
DST ENV EQL DGC LVL
2 Controlier: 11, 4

72 JET STREAM
LPF R-DDL-L PTR
CMP EXP DST ENV NGT EQL AES
(kaine Controtier)

73 SUPER NOVA
T-DDL-L REV-1
CMP EXP DST NGT EQL LVL
1 Controller: 11

T4 2112
R-DDL-S REV-3
DST HAR NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11,4

75 METALWORKS
S-DDL-S FLA
DST HAR NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

76 NIGHTCRY
T-DDL-. REV-1
CMP DST HAR ENV NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

77 ROADKILL
S-DDL-S CHO
CMP EXP DST EQL LVL
2 Conmtrolter: 11, 4

78 MUDBONE
R-DDL-S REV-1 CHO
CMP DST NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

79 ICEBREAKER
S-DDL-L FLA
DST HAR NGT EQL LVL
2 Controlier: 11, 4

80 WAH SWELL
REV-1 CHO
CMP EXP DST ENV NGT LVL
(keine Controller)

81 NIGHT WARBLER
REV-2 FLA .
CMP EXP EQL AES LVL
1 Controller: 11

82 SPACE CLIMBER
R-DDL-S PTR REV-1
HAR AES
2 Controtler: 11, 4
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83 FOREVER FLLANGE
S-DDL-S FLA
CMP EXP DST NGT LVL
2 Controller: 11, 4

84 PURPLE PLUS
LPF PTR REV-1
EXP DST NGT EQL AES LVL
1 Controlter: 4

85 YES YES YES
LPF PTR REV-1
EXP DST NGT EQL AES LVL
1 Controller: 4 - |

86 KICKIN' STRAT
T-DDL-S REV-1
CMP EXP NGT EQL AES
1 Controller: 11

87 U-TOO STRAT
R-DDL-L PTR
CMP EXP NGT EQL AES
1 Controller: 11

88 JAZZ CAT
T-DDL-S REV-2
CMP HAR EQL AES DGC LVL
1 Controller: 4

89 BIRDMAN
S-DDL-S FLA
HAR EQL
2 Controller: 11, 4

90 WAVY DHAPES
R-DDL-S REV-2 FLA

PBY CMP HAR NGT EQL AES LVL

2 Controller: 11, «t_l
91 GUITAR ANGEL.
R-DDL-L REV-1 TRM
DST HAR NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11, 4

92 NAKED CHO
S-DDL-S CHO
DST HAR LVL
2 Controller: 4, 11

93 SHIMMER STRAT
S-DDL-S CHO
CMP EXP DST HAR EQL LVL
2 Controller: 11, 4

" 94 PICK ON ME

R-DDL-S REV-1 FLA
CMP HAR EQL LVL
2 Controller: 11, 4



95 ERIC J CLEAN
R-DDL.-S REV-1 CHO
CMP EXP EQL
(kelne Controller)

96 HEARTBREAKER
PTR REV-1
CMP AES DGC
2 Controller: 11, 4

97 FUNKIT!
REV-1 CHO
CMP EXP HAR EQL AES LVL.
2 Controller: 11,4

98 SAMPLE & HOLD
SMP-2 REV-2
DST NGT LVL
2 Controller: 11, 4

99 DEE-DA DEE-DA
S-DDL-S CHO
HAR AES LVL
2 Controlier: 11, 4

100 "™
{keine DigRaleffekte)
(kelne Analogeffekte)
(keine Controller)

101  GUITAR SOUP
R-DDL-S REV-1 FLA
CMP DST HAR NGT EQL LVL
2 Controller: 11, 4 |

102 OQCTAVIA

- PTR REV-1
DST NGT EQL AES LVL
2 Controlier: 11, 4

103 DARKMAN
FLA |
CMP EXP DST NGT EQL AES LVL
2 Controller: 11,4

104 PIRANHA
R-DDL-S CHO
CMP DST NGT AES LVL
2 Controlier: 11,4

105 DEPTH CHARGE
REV-3
DST HAR EQL AES LVL
2 Controlier: 11, 4

106 WALSH WASH
R-DDL-S REV-1 FLA
EQL AES
2 Controller: 11, 4
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107 FUZZ ORGAN
PTR REV-1
CMP EXP DST HAR EQL AES LVL
(keine Controller)

108 TURBO LESLIE
REV-2 FLA
CMP EXP DST NGT EQL AES LVL
1 Controller: 11

109 THICK CHO
R-DDL.-S REV-1 FLA PAN
EXP DST NGT EQL AES
2 Controller: 11, 4

110 BORUS CHORUS
|L.PF R-DDL-S REV-1 CHO PAN
CMP EXP HAR EQL AES
(keine Controller)
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GARANTIE- UND SERVICEINFORMATIONEN

Applied Research & Technology, Inc. gewshrt Garantie auf das Gerat in Ubereinstimmung mit den
folgenden Garantiebestimmungen: Applied Research & Technology garantiet dem Erstkaufer, dafi
dieses Produkt und die darin enthaltenen Bauteile keine Mangel m Verarbeitung bzw. Material
aufweisen. Diese Garantie gilt fiir ein Jahr ab Kaufdatum.

Applied Research & Technology, inc. (ART) -repariet bzw. ersetzt (nach unserer Wahl) ein
mangelhattes Produkt bzw. delekte Bauteile kostenlos, wenn das Gerét an eine von uns autorisierte
Reparaturwerkstatt bzw. an unsere Serviceabteilung geschickt wird. Die Versandkosten gehen zu

- Lasten des Kunden Diese Garannezusage git nur, wenn dem Gerat die  gllige Kaufquittung
beigefiigt ist.

AUSN#HMEN Die Garantie erlischt bei unsachgemaﬁem Gebrauch bzw. bei MiBbrauch, als Folge
uneriaubter Veranderungen bzw. Reparaturen am Gerat. Ebenso erhscht die Garantie, wenn die
Seriennummer veranderl unkenntlich gemacht oder entfernt wurcle

ART {ibemimmt keine Haftung flr Folgeschiden jeglicher Ar, Elnsnhliéﬁlich Schaden, die dadurch
entstehen, daB eine Benutzung des Gerétes nicht maglich ist.

Die folgenden Hmwe:se gelten flr den unwahrscheminchen Faﬂ daﬂ Ihre Ger4t zur Reparatur an das
wErk zurilckgeschlckt werden mui.

1) Stellen Sie sicher, daB tatsachlich eine Funktionsstdrung des Gerates voriiegt. Uberpriten Sie die

~ Netzstromversorgung. Sind alle Kabel ordnungsgemaf angescmnssen‘? Haben Sle die fir lhre

Zwecke nchﬂge Betriebsart gewahit?

2) Soltte sich herausstellen, daB das Gerat defekt ist, so figen Sie dem Gerdt bitte eine schriftliche

Stérungsbeschreibung (wie und wann hat sich die Stérung bemerkbar gemacht?) bei.
3) Versenden Sie das Gerat nur in der Dﬁgi_nalverpackung bzw. in einer gleichwertigen Verpackung.
4) Legen Sie bitte fnlgendes bei: eine an Sie adressierte Versan'dka'rte'{mr kdnnen nicht an ein

Postfach liefern), eine Kopie lhres Kautbelegs, Ihre Telefonnummer (tagsiiber) und eine Beschreibung
der Stdrung. . |

5) Sendén Sie Has Gerat an:

Deutschiand: .  Osterreich: o Schweiz:

PME AUDIO MUSIK IMPORT HERBERT GALLIEN KHUEGEH AG
HAUFFWEG 10 o RINGSTRARE 47 - IMROTEL 4

D-7107 BAD FRIEDRICHSHALL  A-6830 RANKWEIL | CH-6301 ZUG
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